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บก. แถลง

ในทุุกวัันน้�โซเชี้ยลมี้เดี้ยไดี้เข้้ามีาเป็็นส่่วันหน่�งในการดีำเนินชี้วัิตข้องมีนุษย์  

ส่่งผลให้มี้การบริโภคส่่�อดีิจิิทุัลกันอย่างแพร่หลาย ผลักดีันให้ Content Creator  

ส่นุกกับการพัฒนาคอนเทุนต์ใหมี่ ๆ ป็้อนให้กับผ้้บริโภคอย่างต่อเน่�อง ป็ัจิจิุบันไดี้มี้ 

การพัฒนาดิีจิิทัุลคอนเทุนต์เพ่�อป็ระยุกต์ใชี้กับภาคส่่วันอ่�น ๆ ดี้วัย นอกเหน่อจิาก 

ดี้านการบันเทุิง ไมี่วั่าจิะเป็็นดี้านการเร้ยนการส่อน การแพทุย์ และการทุ่องเทุ้�ยวั ฯลฯ 

เป็็นเร่�องทุ้�น่ายินดี้ทุ้�ป็ระเทุศไทุยมี้ Content Creator ทุ้�มี้ศักยภาพเทุ้ยบเค้ยง 

ระดีบัส่ากล มีค้วัามีโดีดีเดีน่ในการออกแบบและควัามีคดิีส่รา้งส่รรค ์และอตัราการวัา่จิา้ง 

ทุ้�ถู้กกวั่าเมี่�อเทุ้ยบกับป็ระเทุศทุ้�มี้ควัามีเข้้มีแข้็งในอุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลคอนเทุนต์  

จิ่งไดี้รับโอกาส่รับจิ้างผลิตผลงานให้กับบริษัทุต่างชีาติ ซ่�งหลายผลงานทุ้�ผ่านตาผ้้อ่าน 

ก็มี้บางส่่วันทุ้� เกิดีจิากฝีีมี่อคนไทุย ส่ิ� ง เหล่าน้� เป็็นส่่วันส่ำคัญทุ้�บ้ โอไอเล่อกให้

อุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลเป็็นหน่�งในอุตส่าหกรรมียุทุธศาส่ตร์ ทุ้�จิะใชี้เป็็นเคร่�องมี่อขั้บเคล่�อน 

เศรษฐกิจิดีิจิิทุัลไทุย 

วัารส่ารฉบับน้�  จิะชีวันมีาเป็ิดีโลกดีิจิิทุัลคอนเทุนต์แบบพอส่ังเข้ป็ พร้อมี 

ส่ัมีภาษณ์์พิเศษเก้�ยวักับการลงทุุนดัีงกล่าวั จิากคุณ์นฤชีา ฤชุีพันธุ์  ทุ้�ป็ร่กษา 

ดี้านการลงทุุน และแง่มีุมีดี้ ๆ ข้องผ้้ป็ระกอบการไทุยทุ้�ถู่อไดี้วั่าป็ระส่บควัามีส่ำเร็จิ 

ในเส่้นทุางน้�อย่าง บริษัทุ อิ�กดีราซิล กรุ�ป็ จิำกัดี (มีหาชีน) และบริษัทุ เอเอส่เอพ้ 

คอร์ป็อเรชีั�น จิำกัดี

แมี้วั่าวัันน้�ไทุยจิะเป็็นเพ้ยงผ้้รับจิ้างผลิตดิีจิิทัุลคอนเทุนต์ แต่บ้โอไอเชี่�อมีั�น 

ในศักยภาพข้องผ้้ป็ระกอบการไทุยวั่าส่ามีารถูทุ้�จิะผลิตผลงานทุ้�เป็็น IP ข้องเราเอง

ไดี้ในอนาคต ผ้้ป็ระกอบการทุ้�อย้่ในอุตส่าหกรรมีน้�ไมี่วั่าจิะเป็็น SMEs, Startup หร่อ 

ผ้้ป็ระกอบการรายใหญ่ ส่ามีารถูเข้้ารับการป็ร่กษากับบ้โอไอเพ่�อข้อรับส่ิทุธิป็ระโยชีน์ดี้ ๆ   

จิากการลงทุุนไดี้ คุณ์เป็็นผ้้ส่ร้างส่รรค์ บ้โอไอจิะเป็็นผ้้ส่่งเส่ริมี เรามีาข้ับเคล่�อนไทุย 

ให้เป็็นศ้นย์กลางดีิจิิทุัลข้องภ้มิีภาคอย่างเป็็นร้ป็ธรรมีร่วัมีกันค่ะ  
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ปัักธงไทย สู่่� Digital Content Hub



ปัักธง ดันไทยสู่่� 
Digital & 

Creative Hub
จิากควัามีก้าวัหน้าข้องเทุคโนโลย้ทุ้�พัฒนาไป็อย่าง 

ก้าวักระโดีดี รวัมีถู่งพฤติกรรมีการบริโภคส่่�อต่าง ๆ ทุ้�ม้ี 

แนวัโน้มีเพิ�มีในป็ัจิจิุบัน โดียเฉพาะในส่่�อดี้านดีิจิิทุัล 

คอนเทุนต์ เชี่น แอนิเมีชัีน เกมี ภาพยนตร์ รายการ

โทุรทุัศน์ การ์ต้นคาแรกเตอร์ รวัมีไป็ถู่งส่่�ออิเล็กทุรอนิกส่์เพ่�อ  

การเร้ยนร้้ (e-Learning) ส่่งผลให้อุตส่าหกรรมีดีิจิิทัุล 

คอนเทุนต์ ในตลาดีโลกเติบโตข้่�นอย่างมีาก รวัมีถู่ ง

ป็ระเทุศไทุยดี้วัยเชี่นกัน 

ส่ำนักงานคณ์ะกรรมีการส่่งเส่ริมีการลงทุุน หร่อ  

บ้โอไอ ไดี้กำหนดีให้อุตส่าหกรรมีดีิจิิทัุลและอุตส่าหกรรมี

ส่ร้างส่รรค์ เป็็นส่่วันหน่� ง ในอุตส่าหกรรมียุทุธศาส่ตร์ 

เพ่�อขั้บเคล่�อนเศรษฐกิจิไทุยและพร้อมีผลักดีันให้เกิดี 

การลงทุุนในอุตส่าหกรรมีน้�อย่างเต็มีทุ้� โดีย คุุณนิฤชา	 

ฤชุพัันิธุ์ุ์	ที่ี�ปรีึกษาด้้านิการีลงทีุ่นิ	สำนิักงานิคุณะกรีรีมการี 

ส่งเสรีิมการีลงทีุ่นิ	หรีือ	 บี็โอไอ เผยถู่งยุทุธศาส่ตร์ส่่งเส่ริมี 

การลงทุุน 5 ป็ี (2566 – 2570) ม้ีเป็้าหมีายเพ่�อป็รับ

โครงส่ร้างเศรษฐกิจิไทุยไป็ส่้่เศรษฐกิจิใหมี่เพิ�มีควัามีส่ามีารถู 

ในการแข้่งข้ันให้กับป็ระเทุศในระยะยาวั ทุ้�ม้ีอุตส่าหกรรมี

ดีิจิิทัุลและอุตส่าหกรรมีส่ร้างส่รรค์เป็็นหน่�งอุตส่าหกรรมี

ยุทุธศาส่ตร์ทุ้�ไทุยม้ีศักยภาพและส่ามีารถูก้าวัส่้่การเป็็น

ศ้นย์กลางการลงทุุนข้องภ้มีิภาคไดี้
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เสู่รื่ิมเศรื่ษฐกิจดิจิทัล สู่รื่้างเศรื่ษฐกิจ
สู่รื่้างสู่รื่รื่ค์์ ขัับเค์ล่�อนเศรื่ษฐกิจไทย

คุณ์นฤชีา เกริ�นวั่า แนวัทุางการข้ับเคล่�อนนโยบาย

ส่่งเส่ริมีการลงทุุนตามียุทุธศาส่ตร์การส่่งเส่ริมีการลงทุุน 

5 ป็ี (พ.ศ. 2566 - 2570) ได้ีกำหนดีให้อุตส่าหกรรมี 

ดีิจิิทุั ลและอุตส่าหกรรมีส่ร้ างส่รรค์  เป็็น  1  ใน 5 

อุ ตส่าหกรรมียุทุธศาส่ตร์ เ พ่� อข้ั บ เคล่� อน เศรษฐกิ จิ  

ผลักดีันให้ไทุยเป็็นศ้นย์กลางการลงทุุนด้ีานเทุคโนโลย้และ 

นวัตักรรมีด้ีวัยอตุส่าหกรรมีดีจิิิทุลั รวัมีถู่งการเป็็นศ้นย์กลาง 

การลงทุุนดี้านอุตส่าหกรรมีส่ร้างส่รรค์  ไมี่วั่าจิะเป็็น 

การออกแบบ แฟชีั�นและไลฟ์ส่ไตล์ อุตส่าหกรรมีภาพยนตร์ 

ดีิจิิทัุลคอนเทุนต์ เกมี และอ้ส่ป็อร์ต

อุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลเป็็นอุตส่าหกรรมีทุ้�ใชี้เทุคโนโลย้

ดีิจิิทุัลเป็็นตัวัข้ับเคล่�อน โดียอาศัยควัามีคิดีส่ร้างส่รรค์ 

ผนวักกับนวััตกรรมี รวัมีถู่งพ่�นฐานทุางวััฒนธรรมีมีาส่ร้าง

มี้ลค่าเพิ�มีให้กับส่ินค้าหร่อบริการ โดียทุั�ง 2 อุตส่าหกรรมี 

จิะเป็็นพ่�นฐานส่ำคัญในการผลักดัีนเศรษฐกิจิดีิจิิ ทัุล  

(Digital Economy) และเศรษฐกิจิส่ร้างส่รรค์ (Creative 

Economy) ซ่�งเป็็นระบบเศรษฐกิจิส่ำคัญทุ้�มี้บทุบาทุ 

ในการข้ับเคล่�อนเศรษฐกิจิไทุย

บ้ โอ ไอไดี้กำหนดีนโยบายส่่ ง เส่ ริมีการลงทุุน ใน

อุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลและอุตส่าหกรรมีส่ร้างส่รรค์ ทุ้�ครอบคลุมี

โครงส่ร้างพ่�นฐานทุางดิีจิิทุัลอย่างครบวังจิร การส่่งเส่ริมี 

การลงทุนุทุั�งผ้ผ้ลิตเน่�อหา (Content Creator) และผ้ใ้หบ้รกิาร 

(Service Provider) การส่่งเส่ริมีบุคลากรดี้านเทุคโนโลย้

ส่ารส่นเทุศ รวัมีถู่งการส่ร้างระบบนิเวัศ (Ecosystem)  

ทุ้�เอ่�อต่อการทุำธุรกิจิ ซ่�งคุณ์นฤชีา กล่าวัวั่า “แนวทาง 

การส่่งเส่ริมการลงทุนดัังกล่าวจะช่่วยผลักดัันให้้ เกิดั 

การลงทนุในอุตุส่าห้กรรมดิัจทิลั และอุตุส่าห้กรรมส่รา้งส่รรค์์

เพิ่ิ�มขึ้้�นในประเทศ”

บีีโอไอกัับีกัารส่่งเส่ริมกัารลงทุุนในอุตส่าหกัรรมดิิจิิทุัล
และอุตส่าหกัรรมส่ร้างส่รรค์์

1 การ ส่่ ง เ ส่ ริ มี ก า ร ล งทุุ น

โครงส่ร้างพ่�นฐานด้ีานดีจิิทิุลั 

เช่ีน Data Center, Cloud Service, 

Submarine Cable, Digital Park, 

Incubation Center, Maker 

Space หร่อ Fabrication Lab, 

Co-working Space, ศน้ย์พฒันา

บุคลากรด้ีานเทุคโนโลย้ดิีจิิทุัล  

รวัมีถูง่กิจิการพัฒนา Smart City 

เป็็นต้น

2 การส่่งเส่รมิีกจิิการพฒันา

ซอฟต์แวัร์ แพลตฟอร์มี 

เพ่�อให้บริการดีิจิิทุัล หร่อ ดีิจิิทุัล

คอนเทุนต์ 

3 การใช้ีเทุคโนโลย้ดีิจิิทุัล 

เพ่�อป็รบัป็รงุป็ระสิ่ทุธภิาพ 

ไม่ีว่ัาจิะเป็็นการนำซอฟต์แวัร์  

ระบบ ERP หร่อระบบ IT อ่�น ๆ 

เข้้ามีาเพิ�มีป็ระส่ิทุธิภาพองค์กร

หร่อส่ายการผลิต หร่อเชี่�อมีโยง

ข้้อมี้ลกับระบบออนไลน์ข้องรัฐ 

เช่ีน National e–Payment 

หร่อป็ระยุกต์ใช้ี AI, Machine 

Learning, Big Data หร่อ Data 

Analytics เป็็นต้น
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‘เกม’ ผู้่้เล�นหลักในตลาดดิจิทัล 
ค์อนเทนต์

อุตส่าหกรรมีเกมีม้ีส่่วันส่ำคัญทุ้�ส่ร้างรายไดี้ให้ กับ

อุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลคอนเทุนต์ คิดีเป็็นส่ัดีส่่วันส้่งถู่ง 85%  

โดียในป็ี 2565 ม้ีมี้ลค่ารวัมีกวั่า 34,000 ล้านบาทุ และ

ยัง เติบโตอย่างต่อเน่�องดี้วัยแรงส่นับส่นุนส่ำคัญจิาก 

เทุคโนโลย้ใหมี่ทุ้�ชี่วัยให้ป็ระส่บการณ์์การเล่นเกมีดี้ข่้�น  

ค่านิยมีข้องการเล่นเกมีทุ้�เป็ล้�ยนจิากการเล่นเพ่�อควัามีส่นุก 

ส่้ก่ารส่รา้งอาชีพ้ใหมีใ่นป็จัิจิบุนั รวัมีถูง่การส่ง่เส่รมิีจิากภาครฐั 

และภาคเอกชีนทุ้�เป็็นร้ป็ธรรมีมีากข่้�น

คุณ์นฤชีา กล่าวัวั่า “อุุตส่าห้กรรมดัิจิทัลค์อุนเทนต์ 

ขึ้ณะน้�ม้ผ้้เล่นอุย้่จำนวนประมาณ 5,000 ค์น การจ้างงาน

ส่่วนให้ญ่่เป็นบุุค์ลากรในบุริษััทผลิตเกม ซึ่้�งในระยะไม่ก้�ปี

ท้�ผ่านมาม้เกมท้�พิ่ัฒนาโดัยค์นไทยมากขึ้้�นทั�งในระบุบุ iOS 

และ Android”

นอกเหน่อจิากอุตส่าหกรรมีเกมีทุ้�ไดี้รับควัามีนิยมีส่้ง 

ในป็ัจิจิุบันแล้วั แนวัโน้มีการเติบโตข้องอุตส่าหกรรมี

แอนิเมีชัีน คอมีพิวัเตอร์กราฟิก (Computer Graphic)  

วัิชีวัลกราฟิก (Visual Graphic) การพัฒนาตัวัคาแรกเตอร ์

(Character Design) ตลอดีจินเทุคโนโลย้ใหมี่อย่าง AR 

(Augmented Reality) และ VR (Virtual Reality) ยังเป็็น

ส่่วันส่นับส่นุนและส่่งเส่ริมีให้อุตส่าหกรรมีดีิจิิทัุลคอนเทุนต์

ข้องไทุยมี้โอกาส่เติบโต และพัฒนาไป็ไดี้อ้กมีาก

4 มีาตรการ Smart Visa 

เ พ่� อดี่ งดี้ ดีผ้้ เชี้� ย วัชีาญ 

ด้ีานดีิจิิทุัล และกลุ่มีส่ตาร์ตอัป็ทุ้�มี้

ศกัยภาพจิากต่างป็ระเทุศ

5 การให้เงินส่นับส่นุนค่าจ้ิาง 

บุคลากรแก่ส่ตา ร์ตอัป็ 

จิากกองทุุนเพิ�มีข้้ดีควัามีส่ามีารถู 

ในการแข่้งขั้น

“ เ ง่� อุ น ไขึ้ ขึ้ อุ ง ก า ร ขึ้ อุ รั บุ 

การส่่ ง เส่ ริมการลงทุนส่ำห้รับุ 

ผ้้ ป ร ะ ก อุ บุ ก า ร ธุุ ร กิ จ ดิั จิ ทั ล 

ค์อุนเทนต์ เพ้ิ่ยงแค์่ม้ฟีีเจอุร์ให้ม่

ห้ร่ อุม้ การพิ่ัฒนา เพิ่ิ� ม เติ มจาก 

ขึ้อุงเดัิม เช่่น ผลิตเกมให้ม่ห้ร่อุ 

ม้การจ้างงานค์นให้ม่ก็ เขึ้้าขึ้่าย

ขึ้อุรับุการส่่งเส่ริมจากบุ้โอุไอุไดั้” 

คุณ์นฤชีา กล่าวั

เงื่่�อนไขของื่การขอรับ 
การส่่งื่เส่ริมการลงื่ทุุนส่ำาหรับ 

ผู้้�ประกอบการธุุรกิจดิิจิทุัลคอนเทุนต์์ 
เพีียงื่แค่มีฟีีเจอร์ใหม่หร่อมีการพีัฒนา
เพีิ�มเต์ิมจากของื่เดิิม เช่่น ผู้ลิต์เกมใหม่

หร่อมีการจ�างื่งื่านคนใหม่ก็เข�าข่าย
ขอรับการส่่งื่เส่ริม 

จากบีโอไอไดิ�
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ผู้้�ประกอบการอาจมี 
ความเข�าใจคลาดิเคล่�อนว่าบีโอไอ 
ให�การส่่งื่เส่ริมเฉพีาะบริษััทุใหญ่่  

แต์่จริงื่ ๆ บีโอไอส่่งื่เส่ริม 
และให�ส่ิทุธุิประโยช่น์ 
กับธุุรกิจ SMEs และ 
ส่ต์าร์ต์อัปเช่่นกัน

บุค์ลากรื่ค์่อหัวใจสู่ำาค์ัญ
ป็ัจิจิุบันอุตส่าหกรรมีดิีจิิทุัลคอนเทุนต์ เป็็นตลาดี 

ทุ้�มี้การแข้่งข้ันส่้งมีาก โดียป็ระเทุศทุ้�ป็ระส่บควัามีส่ำเร็จิ เชี่น 

ส่หรัฐอเมีริกา จิ้น ญ้�ป็ุ�น และเกาหล้ใต้ มี้ควัามีไดี้เป็ร้ยบจิาก 

การม้ีตลาดีบริโภคทุ้�ใหญ่ ซ่�งในการผลิตดิีจิิทัุลคอนเทุนต์ 

ให้เพ้ยงพอต่อตลาดีจิะมี้ต้นทุุนทุางบุคลากรในการผลิต

ค่อนข้้างส่้ง ต้องใชี้ทุ้มีงานเป็็นจิำนวันมีากเพ่�อจิ้างผลิต 

(Outsource) โดียส่่วันใหญ่จิะเป็็นการจิ้างมีายังป็ระเทุศ 

ในแถูบอาเซ้ยน ค่อ ไทุย มีาเลเซ้ย และเวั้ยดีนามี 

ภาพรวัมีข้องบุคลากรในอุตส่าหกรรมีดิีจิิทัุลคอนเทุนต์ 

ในป็ระเทุศไทุยนั�น จิะเห็นวั่าคนไทุยมี้ศักยภาพและมี้ฝีีม่ีอ 

ทุางการออกแบบภาพทุ้�ส่วัยงามีเหมีาะส่มีต่อการใชี้งาน 

ข้องผ้้ใชี้ ทุ้�เร้ยกกันวั่า ผ้้พัฒนาหน้าบ้าน (Front End 

Developer) หร่อส่่วันติดีต่อผ้้ใชี้ (User Interface) 

ส่ำหรับเกมีหร่อแอนิเมีชัีน ซ่� งป็ัจิ จุิบันม้ีมี้ลค่าตลาดี  

4,000 ล้านบาทุ

โดียในจิำนวันน้� พบวั่า เป็็นยอดีการส่่งออกมีากกวั่า 

2,600 ล้านบาทุ โดียเป็็นรายไดี้ทุ้�เกิดีจิากการรับจิ้างผลิต 

ให้กับต่ างชีาติ  ดี้ วัยจิุดีแข้็ งทุ้� ส่ำคัญข้องไทุยทุ้�ทุำให้ 

งานแอนิเมีชีันและงานคอมีพิวัเตอร์กราฟิกไดี้รับการยอมีรับ  

จิากบุคลากรไทุยทุ้�มี้ทุักษะควัามีเชี้� ยวัชีาญระดีับส่้ ง 

ทุั�งในดี้านเทุคนิคและฝีีมี่อ รวัมีถู่งควัามีคิดีส่ร้างส่รรค์ และ

ราคาทุ้�เหมีาะส่มีกับคุณ์ภาพข้องงาน ถู่อเป็็นโอกาส่ส่ำคัญ

ข้องผ้้ป็ระกอบการดี้านแอนิเมีชีันไทุย รวัมีถู่งส่ตาร์ตอัป็  

และเอส่เอ็มีอ้ ก้าวัไป็ส้่่ตลาดีนานาชีาติไดี้

“ค์นไทยม้ศักยภาพิ่ดั้านการผลิตภาพิ่ การอุอุกแบุบุ 

ค์าแรก เ ตอุ ร์ ใ ห้้ ส่ ว ย ง าม  ร วม ถ้ึ ง ก า รป ระ ยุ กต์ ใช่้

ซึ่อุฟีต์แวร์ต่าง ๆ ให้้เขึ้้ากับุแต่ละช่ิ�นงาน ซึ่้�งเป็นทักษัะ

ดั้าน Front End Development ท้� ไทยม้ศักยภาพิ่ 

แม้ ว่ า เราจะไม่ ไดั้ เช่้� ยวช่าญ่การพิ่ัฒนาระบุบุ ห้ร่อุ

พิ่ัฒนาซึ่อุฟีต์แวร์ในส่่วน Back End Development  

เท่าประเทศอุ่�น ๆ ก็ตาม ทั�งน้� การพัิ่ฒนาบุุค์ลากรไทย 

ให้้เช้่�ยวช่าญ่ดั้านน้�ต้อุงใช่้การฝึึกฝึน ซึ่้�งในเวลาน้�บุ้โอุไอุ 

มุ่ ง เน้นท้�จะพัิ่ฒนา เส่ริมส่ร้างทักษัะการส่ร้างส่รรค์์  

ส่่ ง เส่ ริมกราฟีิกดั้ ไซึ่ เนอุร์ห้ร่อุ ดิั จิ ทัลอุาร์ต ทิส่ทักษัะ 

ดั้าน Front End Development ท้�จะเป็นกุญ่แจส่ำค์ัญ่

ขึ้อุงการพิ่ัฒนาบุุค์ลากรขึ้อุงธุุรกิจดัิจิทัลค์อุนเทนต์ไทย”  

คุณ์นฤชีา กล่าวั

ป็ัจิจิุบันทุุกป็ระเทุศให้ควัามีส่ำคัญกับอุตส่าหกรรมี

ดีิจิิ ทัุล ซ่� งมี้บุคลากรเป็็นหัวัใจิส่ำคัญในการผลักดีัน 

ให้ อุ ตส่าหกรรมีน้� เ ติ บ โต  ดี้ วัย ทัุกษะข้องบุ คลากร 

ดี้านการทุำดิีจิิ ทัุลคอนเทุนต์ ทุ้�มี้คุณ์ภาพใกล้ เค้ยงกัน 

ภาครัฐข้องแต่ละป็ระเทุศจิ่งให้ส่ิทุธิป็ระโยชีน์เพ่�อดี่งดี้ดี 

ผ้้มี้ควัามีส่ามีารถูจิากทุั�วัโลกเข้้าไป็ทุำงาน และชีักจิ้ง 

การลงทุุนจิากต่างป็ระเทุศให้มีาลงทุุนในป็ระเทุศตนมีากข่้�น

“นอุกเห้น่อุจากสิ่ทธิุประโยช่น์ทางภาษ้ัเพ่ิ่�อุส่่งเส่ริม 

กิจการดิัจิทัลค์อุนเทนต์แล้ว บุ้โอุไอุยังให้้การส่่งเส่ริม 
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จิากการให้การส่่งเส่ริมีการลงทุุนในอุตส่าหกรรมีดีิจิิทัุล

ตั�งแต่ต้นป็ี 2566 เป็็นต้นมีา ยังมี้ผ้้ป็ระกอบการดิีจิิทุัล 

คอนเทุนต์ย่�นคำข้อรับการส่่งเส่ริมีการลงทุุนไมี่มีากนัก  

ทัุ�งทุ้�ในตลาดีมี้ผ้้เล่นอย้่จิำนวันมีาก

“ผ้้ประกอุบุการอุาจม้ค์วามเขึ้้าใจค์ลาดัเค์ล่�อุนว่า 

บุ้โอุไอุให้้การส่่งเส่ริมเฉพิ่าะบุริษััทให้ญ่่ แต่จริง ๆ  แล้วบุ้โอุไอุ 

ส่่งเส่ริมและให้้ส่ิทธุิประโยช่น์กับุธุุรกิจระดัับุ SMEs และ 

ส่ตาร์ตอุัปเช่่นกัน โดัยส่ามารถึใช่้ เค์ร่�อุงจักรเก่าห้ร่อุ 

ใช่้ค์อุมพิ่ิวเตอุร์ท้�ม้อุย้่เดัิมเพิ่่�อุผลิตงาน และแม้ว่าบุริษััท 

จะผลิตค์อุนเทนต์มาจำนวนมากแล้วก็ม้โอุกาส่ขึ้อุรับุ 

การส่่ง เส่ริมจากบุ้ โอุไอุไดั้  ห้ากม้ผลิตภัณฑ์์ให้ม่ห้ร่อุ 

ม้ ก า ร พิ่ั ฒ น า ฟีี เ จ อุ ร์ ใ ห้ ม่ ส่ ำ ห้ รั บุ ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์์ เ ดัิ ม  

ซึ่้�งส่่วนผลิตให้ม่นั�น ส่ามารถึนำมาขึ้อุรับุการส่่งเส่ริมเพิ่่�อุ

ช่่วยส่ร้างแต้มต่อุในการดัำเนินงานต่าง ๆ ขึ้อุงบุริษััทไดั้  

บุ้โอุไอุพิ่ร้อุมให้้การส่่งเส่ริมการลงทุนทุกขึ้นาดัการลงทุน  

เพิ่่� อุผลั กดัั น ให้้ ไทยก้ า ว ส้่่ ก าร เป็ นศ้ นย์ กลาง ดิัจิ ทั ล

และอุุตส่าห้กรรมส่ร้างส่รรค์์ขึ้อุงอุาเซึ่้ยน” คุณ์นฤชีา 

กล่าวัทิุ�งทุ้าย

เร่�อุงการฝึึกอุบุรมบุุค์ลากร โดัยร่วมม่อุกับุส่ถึาบุันต่าง ๆ  

ในการพิ่ัฒนาบุุค์ลากร รวมถึ้งให้้ส่ิทธุิประโยช่น์เพิ่ิ�มเติม 

ส่ำห้รับุผ้้ประกอุบุการ เพิ่ราะเราม้ค์วามเช่่�อุว่าค์นท้�เป็น

เทรนเนอุร์ไดั้ดั้ท้�สุ่ดัค์่อุบุริษััทเอุง ฉะนั�น ถึ้าบุริษััทม้ค์่าใช่้จ่าย 

ในการฝึึกอุบุรมพิ่นักงาน ไม่ว่าจะเป็น Upskill ห้ร่อุ 

Reskill ส่ามารถึมาขึ้อุรับุการส่่งเส่ริมเพิิ่�มเติมจากบุ้โอุไอุไดั้”  

คุณ์นฤชีา กล่าวั

สู่�งเสู่รื่ิมผู้่้ผู้ลิตค์อนเทนต์ไทย 
ทุกรื่ะดับ

อุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลคอนเทุนต์ เป็็นหน่� งทุ้� จิะชี่วัย 

ข้ับเคล่�อนเศรษฐกิจิไทุยให้เติบโตอย่างรวัดีเร็วั และม้ีโอกาส่

ในการส่ร้างรายไดี้และส่ร้างซอฟต์พาวัเวัอร์ข้องป็ระเทุศ  

การส่นับส่นุนอุตส่าหกรรมีน้�ต้องอาศัยนโยบายภาครัฐ  

การลงทุุนข้องผ้้ป็ระกอบการ รวัมีไป็ถู่งควัามีต้องการ 

ข้อ งผ้้ บ ริ โ ภค เป็็ นอ งค์ ป็ ระกอบส่ำคัญทุ้� จิ ะชี่ วั ย ให้ 

อุตส่าหกรรมีน้�เติบโต 
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ดีิจิิทััลคอนเทันต์์เป็็นหน่�งในซอฟต์์พาวเวอร์์ เกิิดจากิ 

กิาร์นำเทัคโนโลยีีมาป็ร์ะยีุกิต์์ใช้้กิับงานศิิลป็ะทัี�ช้่วยีเพิ�ม 

ช้่องทัางในกิาร์เข้้ าถึ่งงานศิ ิ ลป็ะได้ีอย่างหลากหลาย  

ส่ร้างควัามีแป็ลกใหมี่และชี่วัยให้ผ้้เส่พงานศิลป็์ไดี้ส่นุกข่้�น  

เราจิะส่ังเกตเห็นวั่านิทุรรศการศิลป็ะในป็ัจิจุิบันมี้การ 

ผส่มีผส่านระหวั่างผลงานจิริงและคอมีพิวัเตอร์กราฟิก 

กลายเป็็นงานศิลป็ะแบบดิีจิิทัุล หร่อดิีจิิทัุลอาร์ต เป็็นการ

ส่ร้างป็ระส่บการณ์์แบบใหมี่ให้กับผ้้เข้้าชีมีงาน และชี่วัยให้

นักส่ร้างส่รรค์งานศิลป็ะมี้ชี่องทุางในการโป็รโมีตงานข้องตน

และส่ร้างรายไดี้เพิ�มีข้่�น

กิาร์มาถ่ึงข้อง Web 3.0 เป็็นยุีคใหม่ข้องอินเทัอร์์เน็ต์

ทัี�จะมีความฉลาดมากิข้่�น เทัคโนโลยีีใหม่ ๆ อยี่าง Big 

เปิดิโลกั
ดิิจิิทุัลค์อนเทุนต์

Data Machine Learning (ML) Artificial Intelligence 

(AI) หร์ือ Blockchain เข้้ามามีบทับาทัในโลกิไร้์พร์มแดน

มากิข้่�น เปิ็ดโอกิาสให้นักิสร้์างสร์ร์ค์งานศิิลป็ะ ทัั�งศิิลปิ็น  

นักิแต์่งเพลงและโป็ร์ดิวเซอร์์ได้แสดงผลงานข้องต์นให้

อยี่่ ในร์่ป็แบบ Digital Token และสร์้างร์ายีได้ผ่าน

แพลต์ฟอร์์มโดยีต์ร์งไม่ต์้องผ่านต์ัวกิลาง (Distributor) 

เป็็นกิาร์ลดอำนาจข้องผ่้ทัี�ทัำต์ัวเสมือนพ่อค้าคนกิลาง  

มาส่่เจ้าข้องผลงานทีั�แทั้จร์ิง โดยีกิาร์สร์้างช้่องทัางเชื้�อมต์่อ 

โดยีต์ร์งร์ะหว่างผ่้ซื�อและผ่้ข้ายี ส่งผลให้เกิิดสภาพแวดล้อม

ทัี�ดีในกิาร์ซื�อข้ายีสินค้าและบร์ิกิาร์ ซ่�งช้่วยีให้อุต์สาหกิร์ร์ม

ดิจิทััลคอนเทันต์์เต์ิบโต์ข่้�น
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Game Studio + Dev:
IP Owned, Outsourcing
E-Sport: Game Owner,
Organizer
Publisher
Game Player

Production House:
Film/Ads
Post-Production
Studio

Distributor:
Streaming Platform,
Film Publisher
Animation Studio:
IP Owned, Outsourcing

Developer
Digital Artist
Hardware Engineer

Publisher / Distributor:
เช่น Google Play, Apple Stpre, Twitch, 
Streaming Platform, Netflix, โรงหนัง
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Game Industry: Film Industry:

AR / VR:

CGI / VFX:

Content Creator

University / Academic

Character Design:

Film Publisher
Streaming Platform

Ecosystem ขัองอุตสู่าหกรื่รื่ม 
Digital Content 

แมี้วั่า Ecosystem ข้องอุตส่าหกรรมี Digital Content 

จิะมี้ผ้้เล่นอย้่หลายราย โดียแต่ละรายมี้การกำหนดี Domain  

แตกต่างกันไป็ แต่โดียทัุ�วัไป็แล้วั Ecosystem ข้อง

อตุส่าหกรรมี Digital Content ป็ระกอบไป็ดีว้ัย 5 Domains 

หลัก ๆ ไดี้แก่ 

1 Content Creator นักพัฒนา หร่อส่ร้างส่รรค์ 

Content ซ่�งเป็็นหัวัใจิหลักข้องอุตส่าหกรรมี 

2  Visual Effect/Computer Graphic งานเทุคนิค

พิเศษดี้านภาพ 

3 Animation 

4 Game  

5 AR/VR ซ่�ง Digital Content ส่ามีารถูนำไป็ใชี้

ส่นับส่นุนในอุตส่าหกรรมีภาพยนตร์ เพลง และโฆษณ์าไดี้  

แผนภาพ Ecosystem ของอุตสาหกรรม Digital Content

Content Creator หร่อนักส่ร้างส่รรค์ผลงาน  

เป็็น Domain ทุ้�ส่ำคัญทุ้�สุ่ดีข้องอุตส่าหกรรมี Digital 

Content เน่�องจิากเป็็นผ้้ส่ร้างส่ารตั�งต้นทุ้�ม้ีบทุบาทุส่ำคัญ

ในการส่ร้างส่รรค์เน่�อหาป็้อนให้กับ Domain อ่�น ๆ  

โดียร้ป็แบบข้องเน่�อหาเป็็นไดี้ทุั�งร้ป็ภาพ วัิดี้โอ บทุควัามี  

เพลง ฯลฯ ซ่� งนำไป็ใชี้ ไดี้หลายอุตส่าหกรรมี เชี่น  

อุตส่าหกรรมีเกมี ภาพยนตร์  และโฆษณ์า เป็็นต้น 

ทัุ�งน้�  Content Creator อาจิเป็็นไดี้ทัุ�งบุคคลทัุ�วัไป็ 

Youtuber/Blogger นักเข้้ยน นักร้อง นักแส่ดีง Influencer  

หร่อแมี้กระทัุ�งบริษัทุข้นาดีใหญ่

การนำเทุคโนโลย้ดีิจิิทุัลมีาป็ระยุกต์ใชี้กับผลงาน 

ศิลป็ะนั�น ส่ามีารถูต่อยอดีไป็ส่้่การทุำ Visual Effect  

และ Computer Graphic ในอุตส่าหกรรมีภาพยนตร์ 

และอุตส่าหกรรมีเกมีไดี้อ้กดี้วัย ถู่งแมี้วั่าจิะม้ีต้นทุุน 

ในการผลิตส่้ง แต่ผ้้ส่ร้างภาพยนตร์ Show Runner และ 

ส่ต้ดีิ โอ เกมี เล่อกทุ้� จิะนำมีาใชี้  เ น่� องจิากส่ามีารถู 

ส่ร้างผลงานไดี้แบบไมี่จิำกัดีร้ป็แบบ ส่อดีรับกับจิินตนาการ

ข้องผ้้ส่ร้าง และเป็็นทุ้�ช่ี�นชีอบข้องผ้้บริโภคอย่างมีาก 

Digital Content ในโลกข้องภาพยนตร์ยังรวัมีถู่ง

งาน Animation ไมี่วั่าจิะเป็็น 2D/3D อุตส่าหกรรมี  

Animation ได้ีรบัการพัฒนาอย่างรวัดีเรว็ัตลอดีหลายทุศวัรรษ  

โดียเริ�มีจิากการใชี้ เทุคนิคการวัาดีภาพแบบต่อเน่�อง  

อย่างทุ้�เห็นกันในการ์ต้น Disney ในส่มีัยก่อน จินกระทุั�ง 

นำเทุคโนโลยก้ารส่รา้งภาพเคล่�อนไหวัดีว้ัยคอมีพวิัเตอรม์ีาใชี้  

เป็ิดีโอกาส่ให้ผ้้ส่ร้างนำควัามีคิดีส่ร้างส่รรค์มีาใชี้ในการส่ร้าง 

เน่�อหาทุ้�แป็ลกใหม่ี แส่ดีงเร่�องราวัทุ้�ยากต่อการส่ร้างใน 

โลกควัามีเป็็นจิรงิ ทุำให้อุตส่าหกรรมี Animation เติบโตข่้�น

อย่างรวัดีเร็วั 

จิากข้้อมี้ลข้อง IMDb เวั็บไซต์จิัดี Rating ภาพยนตร์

ชี่�อดีังข้องโลก ระบุวั่าป็ัจิจิุบันมี้ภาพยนตร์ Animation 

อย่างน้อย 25,000 เร่�อง ทัุ�วัโลก โดียป็ี 2565 อุตส่าหกรรมี 
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Animation ส่ร้างรายไดี้มีากกวั่า 259 พันล้านดีอลลาร์ส่หรัฐ 

และคาดีวั่าจิะเป็็น 375 พันล้านดีอลลาร์ส่หรัฐ ป็ี 25701  

อน่�ง Animation ไมี่เพ้ยงแต่จิะเป็็นส่่�อบันเทิุงเทุ่านั�น  

แต่ยังเป็็นเคร่�องมี่อทุ้�ม้ีป็ระส่ิทุธิภาพในการเป็็นส่่�อการเร้ยน

การส่อน ทุำให้กระบวันการเร้ยนร้้มี้ควัามีน่าส่นใจิมีากข้่�น 

Digital Content กับ Game
เกมีเป็็นอ้กหน่�งอุตส่าหกรรมีทุ้�ส่ร้างรายไดี้ 

มีหาศาล ทุ้�นอกจิากจิะนำไป็ใชี้บริ โภคเพ่�อ 

ควัามีบันเทิุงแล้วั ยังต่อยอดีไป็ส่้่การเป็็นก้ฬาอาช้ีพหร่อทุ้�

เร้ยกกันติดีป็ากวั่า e-Sport ป็ัจิจิุบันคณ์ะกรรมีการโอลิมีป็ิก

ส่ากล (International Olympic Committee – IOC) ไดี้

ร่วัมีม่ีอกับส่มีาคมีส่หพันธ์ก้ฬานานาชีาติ (International 

Sports Federations – IFs) จิัดีการแข้่งข้ัน “Olympic 

e-Sport” ซ่�งป็ี 2566 มี้การแข้่งรอบชีิงชีนะเลิศทุ้�ป็ระเทุศ

ส่ิงคโป็ร์ เม่ี�อเดี่อนมีิถูุนายนทุ้�ผ่านมีา โดียป็ระกาศให้มี้ 

การแข้่งข้ันก้ฬาทุั�งหมีดี 9 รายการ แข้่งข้ันบน Console,  

PS4, PS5, Nintendo Switch และ Smartphone 

นอกจิากน้�  e -Spor t  ยั ง ถู้กบรร จุิ ให้ เป็็ นก้ฬาทุ้� ใชี้ 

ในการแข้่งขั้นก้ฬาเอเช้ียนเกมีส่์ 2023 ทุ้�หางโจิวั ป็ระเทุศ

จิ้น ดี้วัยเชี่นกัน 

ป็จัิจิบุนัน้� e-Sport กำลงัเป็น็ทุ้�จัิบตามีองข้องหลายบรษิทัุ 

เน่�องจิากมี้โอกาส่ในการพัฒนาธุรกิจิร้ป็แบบใหมี่ทุ้�มีากกวั่า 

การเป็็นก้ฬา เชี่น ธุรกิจิจิัดีการแข้่งข้ัน นักเเคส่เกมี  

อินฟล้เอนเซอร์ (Influencer) ธุรกิจิการบริหารจัิดีการทุ้มี 

e-Sport ตลอดีจินเป็็นโอกาส่ในการพัฒนาเกมีโดียการนำ

เทุคโนโลย้ใหมี่ เชี่น เทุคโนโลย้เส่มี่อนจิริงอย่าง VR และ  

AR ซ่�งเป็็นทุ้�พ้ดีถู่งมีากในป็ัจิจิุบัน 

จิากกระแส่ข้อง Pokemon GO ทุ้�นิยมีเล่นกันทุั�วัโลก  

1  https://www.linearity.io/blog/animation-statistics/

ในชีว่ังป็ ี2559 - 2560 ตอ่เน่�องมีาจินถู่ง Metaverse ทุ้�มีาแรง 

ในป็ี 2564 - 2565 จินทุำให้ Facebook ต้องเป็ล้�ยนช่ี�อ 

เป็็น Meta ทุำให้เราเห็นวั่าเทุคโนโลย้ Augmented Reality 

(AR) Virtual Reality (VR) Mixed Reality (MR) ตลอดีจิน  

Metaverse นั�น ส่ามีารถูใชี้งานไดี้ในช้ีวัิตจิริง ไมี่ไดี้ 

เป็็นเพ้ยงจิินตนาการเพ้อฝีันทุ้�เห็นในภาพยนตร์หร่อนิยาย  

Sci-Fi แต่เทุคโนโลย้ดีังกล่าวักลับเป็็นโอกาส่ในการส่ร้าง 

การเป็ล้�ยนแป็ลงทุางเศรษฐกิจิครั�งใหญ่ เน่�องจิากมี้ศักยภาพ

ในการจิำลองส่ิ�งแวัดีล้อมีเส่มี่อนจิริงซ่�งส่ามีารถูนำไป็ใชี้ไดี้

หลายอุตส่าหกรรมี เชี่น การข้ายสิ่นค้า การทุ่องเทุ้�ยวั บริการ

ทุางสุ่ข้ภาพ การศ่กษา ธุรกิจิยานยนต์ อสั่งหาริมีทุรัพย์ 

เป็็นต้น 

จิากรายงานการเติบโตข้องตลาดี AR และ VR  

ป็ี 2565 - 2569 ข้อง International Data Corporation 

(IDC) แส่ดีงให้เห็นวั่าตลาดี AR และ VR ทัุ�วัโลกในป็ี 2565 

มี้มี้ลค่า 1.38 หม่ี�นล้านดีอลลาร์ส่หรัฐ และม้ีแนวัโน้มีส้่งถู่ง 

5.09 หม่ี�นล้านดีอลลาร์ส่หรัฐ ภายในป็ี 2569 หร่อเพิ�มีข่้�นถู่ง  

268.84% ทัุ�งน้� หน่�งในส่าข้าทุ้�มี้การนำเทุคโนโลย้ไป็ใชี้ 

มีากทุ้�สุ่ดีค่อ บริการทุางสุ่ข้ภาพ ซ่�งมี้มี้ลค่าส่้งถู่ง 4.9  

พันล้านดีอลลาร์ส่หรัฐ ในป็ี 2566 โดียม้ีการนำเทุคโนโลย้น้� 

ไป็ใชี้ในหลาย ๆ  ดี้าน ไมี่วั่าจิะเป็็นการผ่าตัดีจิำลอง การผ่าตัดี 

ดี้วัยหุ่นยนต์ ลำดัีบถัูดีมีาเป็็นดี้านการศ่กษา ซ่�งนำมีาใชี้ 

ในการพัฒนาส่่�อการเร้ยนการส่อน โดียให้นักเร้ยนไดี้ฝีึก 

ป็ฏิิ บัติการผ่ านส่ิ� งแวัดีล้อมีเส่มี่อนจิริงทุ้� ส่ร้ างข้่� นมีา 

จิากเทุคโนโลย้

ทัุ�งน้� VR AR MR หร่อ XR นั�น จิำเป็็นจิะต้องใชี้ร่วัมีกับ 

อุป็กรณ์์เฉพาะทุาง ทุ้�ผ่านมีาเราอาจิจิะเห็นคนเล่นเกมี 

ผ่าน VR Headset หร่อส่วัมีแวั่น AR Glass ในการใชี้ 

ชี้วัิตป็ระจิำวััน แต่ในอนาคตม้ีการคาดีการณ์์วั่าเทุคโนโลย้น้� 

อาจิเป็็นอปุ็กรณ์์ทุ้�ใช้ีในชีว้ัติป็ระจิำวันัข้องคนส่่วันใหญ่ในทุ้�ส่ดุี2 

2  Worldwide Developers Conference ป็ี 2023
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5 Domains ทุ้�กล่าวัข้้างต้นมีาถู่อเป็็นส่่วันส่ำคัญ 

ในการข้ับเคล่�อนอุ ตส่าหกรรมี D i g i t a l  Content  

ซ่�งแต่ละ Domain ต่างก็เป็็นส่่วันส่นับส่นุนซ่�งกันและกัน  

กล่ า วัค่ อ  เป็็ นทุั� ง ผ้้ ส่ ร้ า งส่รรค์ ผลงาน  (Content 

Creator) และผ้้บริโภคข้อง Domain อ่�น ไมี่เพ้ยงเทุ่าน้�  

ทุั�ง 5 Domains ยังเป็็นส่่วันป็ระกอบในการผลิตส่ินค้า 

และบริการในอุตส่าหกรรมีอ่�นอ้กดี้วัย ไมี่วั่ าจิะเป็็น

อุตส่าหกรรมีส่ร้างส่รรค์ เชี่น อุตส่าหกรรมีภาพยนตร์  

เพลง และเกมี เป็็นต้น หร่ออุตส่าหกรรมีผลิตทุั�วัไป็ 

เชี่น ยานยนต์  และอากาศยาน เป็็นต้น ตลอดีจิน 

อุตส่าหกรรมีบริการ  เชี่น  อุตส่าหกรรมีทุ่อง เทุ้� ยวั  

การศ่กษา และบริการทุางส่าธารณ์สุ่ข้ เป็็นต้น

โอกาสู่การื่ลงทุนในกิจการื่
ดิจิทัลค์อนเทนต์ในปัรื่ะเทศไทย

ต์ลาด D ig i ta l  Content  ในป็ร์ะเทัศิไทัยีนั� น 

มีกิาร์แข้่งขั้นทัี�ร์ุนแร์ง โดยีมีผ่้ผลิต์ร์ายียี่อยีเป็็นจำนวนมากิ  

มีกิาร์สร์้างสร์ร์ค์ผลงานคุณภาพทัี�หลากิหลายีให้ผ่้บริ์โภค 

ได้เลือกิซื�อ โดยีผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์ในป็ร์ะเทัศิไทัยีแบ่งออกิเป็็น 

3 กิลุ่ม ได้แกิ่ 

1 Service Provider ผ่้ร์ับจ้างผลิต์งาน 

2 IP Owner ผ่้ผลิต์งานลิข้สิทัธิ์ิ�ข้องต์ัวเอง 

3 Distributor/Publisher ต์ัวแทันจำหน่ายี นำเข้้า  

  Digital Content 

ป็ัจจุบันป็ร์ะเทัศิไทัยีมีผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์ในกิลุ่มแร์กิ 

มากิทัี�สุด จากิผลกิาร์สำร์วจข้อง DEPA พบว่า ป็ี 2565  

มีผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์ในอุต์สาหกิร์ร์ม Digital Content ทัั�งสิ�น  

238 บริ์ษััทั ม่ลค่าร์วม 40,518 ล้านบาทั ล่กิค้าสำคัญ 

ได้แกิ่ จีน ญี�ป็ุ�น เกิาหลีใต์้ กิลุ่มป็ร์ะเทัศิจากิทัวีป็ยีุโร์ป็ 

สหร์ฐัอเมร์กิิา ฮ่อ่งกิง สงิคโป็ร์ ์กิมัพช่้า เวยีีดนาม และแคนาดา  

มีม่ลค่ากิาร์ส่งออกิมากิถึ่ง 2,610 ล้านบาทั และมีอัต์ร์า 

เต์ิบโต์อยี่างต์่อเนื�อง 

ถึ่ งแม้ว่ าป็ร์ะเทัศิไทัยีจะมี  Content Creator  

เป็็ นจำนวนมากิ  แต์่ ส่ วน ใหญ่ เป็็ นกิาร์ รั์บจ้ า งผ ลิต์  

โดยีป็ร์ะเทัศิไทัยีเป็็นแหล่งร์ับจ้างผลิต์งานเทัคนิคพิเศิษั  

ด้านภาพให้กัิบผ่้ผลิต์ภาพยีนต์ร์์ต์่างป็ร์ะเทัศิมาเป็็นเวลานาน  

เนื�องจากิเป็็นทีั�ร์่้กัินว่าสต์่ดิโอไทัยีมี Digital Artist เกิ่ง ๆ 

อยี่่มากิ งานมีคุณภาพส่งเป็็นทัี�ยีอมร์ับ และร์าคาไม่ส่งมากิ

เมื�อเทีัยีบกัิบสต์่ดิโอต์่างป็ร์ะเทัศิ หากิด่ End Credit หรื์อ 

Closing Credit ทั้ายีภาพยีนต์ร์์ Blockbuster หลายี ๆ  

เร์ื�อง เร์าจะเห็นชื้�อสต์่ดิโอไทัยีป็ร์ากิฏอยี่่ 

มีผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์น้อยีร์ายีทัี�พัฒนางานลิข้สิทัธิ์ิ�  (IP)  

เป็็นข้องต์นเอง และไม่สามาร์ถึสร์้างผลกิำไร์ได้เมื�อเทีัยีบกัิบ 

ค่า Production (ต์้นทัุนกิาร์ผลิต์) จากิกิาร์สัมภาษัณ์

สต์่ดิโอ Animation ในไทัยี3 พบว่า ต์้นทุันกิาร์ผลิต์ 

Animation ไทัยีเฉลี�ยีอย่ี่ทีั�นาทีัละ 1 ล้านบาทั Animation 

หน่�งเร์ื�องจ่งมีต์้นทุันข้ั�นต์�ำอยี่่ทัี�ป็ร์ะมาณ 100 ล้านบาทั  

ซ่�งร์ายีได้จากิกิาร์ฉายีในโร์งภาพยีนต์ร์์มักิจะไม่คร์อบคลุม

3 Creativethailand.org
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กิับค่า Production ผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์จ่งต์้องหาร์ายีได้เพิ�ม 

จากิกิาร์ License งานให้ไป็ผลิต์สินค้าและบร์ิกิาร์ เช้่น 

อนุญาต์ให้ใช้้สิทัธิ์ิ Character ไป็ผลิต์ฟิกิเกิอร์์ หรื์อข้ายีสิทัธิ์ิ

ในกิาร์ดัดแป็ลงเป็็นนิยีายี เป็็นต์้น แต์่ภาพร์วมก็ิยีังข้าดทุัน 

ส่งผลให้ไม่ค่อยีมีผ่้ผลิต์งาน IP มากินักิ 

สาเหตุ์ทัี�งาน IP สำคัญ เนื�องจากิสามาร์ถึสร์้างร์ายีได้ 

ได้มากิกิว่ากิาร์รั์บจ้างผลิต์ และสามาร์ถึต์่อยีอดไป็ส่่ 

กิาร์ผลิต์สินค้าและบร์ิกิาร์อื�นทัี�หลากิหลายี หลายีป็ร์ะเทัศิ 

จ่งออกินโยีบายีให้กิาร์ส่งเสริ์มผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์ในป็ร์ะเทัศิ 

ข้องต์นสามาร์ถึผลิต์งาน IP ข้องต์ัวเอง 

ทัี�ผ่านมามีผ่้ป็ร์ะกิอบกิาร์บางร์ายีทัี�ได้ร์ับเงินสนับสนุน

จากิหน่วยีงานรั์ฐในกิาร์ผลิต์งาน IP โดยีผลงานนั�นจะต์้อง 

บร์ร์จุ เนื� อหาทัี� แสดงถ่ึง อัต์ลักิษัณ์ข้องไทัยีลงไป็ด้วยี  

ซ่� ง เป็็นกิาร์จำกัิดข้อบเข้ต์ข้องกิาร์สร์้างสร์ร์ค์ผลงาน  

และข้ายีทัี�ต์ลาดต์่างป็ร์ะเทัศิได้ยีากิ ต์้องยีอมร์ับว่า 

ต์ลาดต์่างป็ร์ะเทัศิไม่ได้เข้้าถึ่งกิับความเป็็นไทัยีมากินักิ  

เพียีงแต์่ต์้องกิาร์ความแป็ลกิใหม่เทั่านั�น กิาร์นำเสนอ  

Thai Content ทัี�เป็็นทัี�ร์่้ จักิกัินอยี่่แล้ว เช้่น มวยีไทัยี  

ร์ามเกิียีร์ต์ิ� เป็็นต์้น สามาร์ถึใช้้เป็็นสาร์ต์ั�งต์้นได้ แต์่ควร์สร์้าง 

Content ทัี�ทัั�วโลกิสามาร์ถึเข้้าใจ จะช้่วยีให้งาน IP ไทัยี 

ไป็ได้ไกิลมากิข่้�น 

แต่ไมี่ไดี้หมีายควัามีวั่าอุตส่าหกรรมีน้�จิะหมีดีหวััง 

ทุ้�ผ่านมีาเราอาจิจิะเคยเห็นงาน Animation ทุ้� เป็็น

ง านลิ ข้ สิ่ทุธิ� จิ ากส่ต้ ดีิ โ อ ไทุย ไป็ฉายทุ้� ต่ า งป็ระ เทุศ 

อย้่บ้าง เชี่น 9 ศาส่ตรา (The Legend of Muay Thai :  

9 Satra) ซ่�งไดี้รับคำวิัจิารณ์์ในแง่บวัก ทุั�งบทุภาพยนตร์

และงานภาพ ทัุ� ง น้�  9 ศาส่ตราส่ร้างรายไดี้มีากกวั่า  

100 ล้านบาทุ ทุั�วัโลก ถู่งแมี้วั่าจิะข้าดีทุุนจิากต้นทุุน 

การผลิตทุ้�ส่้งถู่ง 230 ล้านบาทุ ก็ตามี แต่ก็ถู่อวั่าเป็็น  

การข้ับเคล่�อน ทุ้�ดี้ข้องงาน Animation ลิข้ส่ิทุธิ�ข้องไทุย 

ในเดี่อนตุลาคมี 2566 ทุ้�ผ่านมีามี้ภาพยนตร์ Animation 

ลิข้ส่ิทุธิ�ข้องไทุยเข้้าฉายอ้กหน่�งเร่�อง นั�นค่อ หนุมีาน  

นักรบมีนตรา (Hanumaan the Mantra Warrior) ดี้จิาก 

Trailor แล้วัคงเป็็น Action Fantasy ทุ้�ดีัดีแป็ลงเน่�อเร่�อง

จิากรามีเก้ยรติ�มีาทุำให้ทุันส่มีัยยิ�งข้่�น ถู่อเป็็น Animation 

จิากส่ต้ดีิโอไทุยทุ้�น่าจัิบตามีองทุ้�สุ่ดีในป็ี 2566 

นอกจิาก น้�  ยั ง ม้ี เ กมี  Ho r ro r  ทุ้� ข้่� น อัน ดัีบ  1  

ใน Steam อย้่ชี่วังหน่�ง ซ่�งจิะไมี่พ้ดีถู่งคงไมี่ไดี้ นั�นค่อ  

Home Sweet Home เกมีผ้นางรำชี่�อดีังจิากส่ต้ดีิโอไทุย  

ทุ้�นัก Cast Game เล่นไป็กร้�ดีไป็ กวั่าจิะ Clear ก็เส่้ยงแหบ

กันหมีดี ป็ัจิจิุบัน Home Sweet Home ออกเวัอร์ชัีนใหมี่ 
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ทุ้�เล่นในร้ป็แบบ Online แล้วัในชี่�อ Home Sweet Home: 

4v1 ซ่�งผ้้ส่ร้างวัางแผนวั่าจิะนำไป็เป็็นเกมีส่ำหรับก้ฬา 

e-Sport ในอนาคต ทุั�งน้� ม้ีข้่าวัวั่าเกมีน้�กำลังจิะถู้กดีัดีแป็ลง

เป็็นภาพยนตร์ คาดีวั่าจิะใชี้ชี่�อวั่า Home Sweet Home: 

Rebirth ซ่�งจิะเป็ิดีกล้องถู่ายทุำในส่ิ�นป็ีน้� 4

อ้กหน่�งเกมีทุ้� เป็็นผลงานข้องคนไทุยทุ้� ดัีงไป็ทุั�วัโลก 

“Kingdom Reborn” เป็็นเกมีแนวัส่ร้างเมี่องทุ้�พัฒนาโดีย  

Developer เพ้ยงคนเด้ียวั ทุำรายไดี้ไป็มีากกวั่า 140  

ล้านบาทุ เกมีน้�ไดี้รางวััล Game of the Year, The Best 

of Game Design, The Best of Sound และ Developer 

Choice Award จิากเวัทุ้ Thai Game Awards 2021  

ส่ำหรับการทุำ Computer Graphic  หร่อ 

Visual Effect ส่ำหรับอุตส่าหกรรมีภาพยนตร์นั�น  

ให้การส่่งเส่ริมีในป็ระเภทุกิจการี	 9.16	 กิจการีบ็ริีการี 

แก่ธุ์ุรีกิจสรี้างภาพัยนิตรี์ โดียให้ได้ีรบัส่ทิุธิและป็ระโยชีน์

ยกเว้ันภาษเ้งนิได้ีนติบุิคคล 5 ปี็ (Cap วังเงนิ) 

สุิทธุ์ิและปัระโยุชน�
ยกเว้นภาษีเงินได้ 

5 ปีั

 8.1 กิิจกิารพััฒนาซอฟต์์แวร์ แพัลต์ฟอร์มเพั่�อ

ให้้บริกิาร ห้ร่อดิิจิทััลคอนเทันต์์ โดยีให้ได้ร์ับสิทัธิ์ิและ

ป็ร์ะโยีช้น์ยีกิเว้นภาษัีเงินได้นิต์ิบุคคล 8 ป็ี (Cap วงเงิน) 

ทัั� งนี�  ข้อบเข้ต์ข้องงาน Dig ital Content ทัี� ให้ 

กิาร์ส่ ง เสร์ิม คือ ภาพเคลื� อนไหวทัี� ถึ่กิสร์้ างโดยี

คอมพิวเต์อร์์  (Computer Generated) ได้แกิ่  

เกิม Animation Augmented Reality (AR) และ 

Virtual Reality (VR) เทั่านั�น

สุิทธุ์ิและปัระโยุชน�
ยกเว้นภาษีเงินได้ 

8 ปีั

ในงาน Bangkok International Digital Content Event 

(BIDC) 2021 ซ่�งเป็็นงานรวัมีตัวัข้องบริษัทุผ้้ผลิต Digital 

Content ในป็ระเทุศไทุย 

การผลักดีันให้งาน IP ไทุยเติบโตมีากข่้�น ส่ิ�งส่ำคัญค่อ

การส่ร้าง Content ทุ้�ไมี่ย่ดีติดีร้ป็แบบเดีิมี และหาชี่องทุาง 

ในการจิำหน่ายร้ป็แบบใหมี่ เพ่�อให้ Content Creator  

ทุ้�เป็็นผ้้ป็ระกอบการรายย่อยส่ามีารถูจิำหน่ายส่ินค้าและ

บริการข้องตนเองไดี้ในวังกวั้าง ออกนโยบายส่่งเส่ริมีและ 

ป็รบัป็รงุกฎระเบ้ยบให้ผ้ป้็ระกอบการไทุยทุำ Co-Production 

กับต่างป็ระเทุศ เพ่�อให้ผ้้ป็ระกอบการในป็ระเทุศม้ีทุุน 

ในการส่ร้างส่รรค์ผลงานเพิ�มีข่้�น 

 

BOI กับการื่สู่�งเสู่รื่ิมกิจการื่ดิจิทัลค์อนเทนต์
ป็ัจจุบันบีโอไอให้กิาร์ส่งเสริ์มผ่้ผลิต์ Digital Content ในป็ร์ะเภทักิิจกิาร์พัฒนาซอฟต์แวัร์แพลตฟอร์มีเพ่�อให้บริการ 

หร่อดีิจิิทุัลคอนเทุนต์

4  Jediyuth.com
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แอนิเมชันเปี็นการใช้เที่คนิคในการสร้างสรรค์
ชิ้นงานให้เกิดการเคลื�อนไหวที่่�ได้รับัความนิยม 
ในสื�อบัันเที่ิงท้ัี่งของไที่ยและต่างชาติหลากหลาย 
รูปีแบับั ซึ�งเราสามารถเห็นได้จากภาพยนตร์  
โฆษณา การ์ตูนหรือตัวละคร รวมไปีถึงเกมดิจิที่ัล  
ซึ� งผลงานท่ี่� ถูกผลิต ขึ้นจากผู้ปีระกอบัการ 
ด้านแอนิเมชันในไที่ยหลายชิ้นได้รับัการยอมรับั 
ในระดับัสากล

RiFF Studio หน่�งในผ้้ป็ระกอบการไทุยดี้านแอนิเมีชีัน 

ทุ้�มี้ควัามีหลงใหลในแอนิเมีชีันอย่างมีาก และมีองเห็นโอกาส่ 

การพัฒนาแอนิเมีชัีนในป็ระเทุศไทุย โดียต่อยอดีป็ระส่บการณ์์

และองค์ควัามี ร้้ จิากการทุำงานในต่ างป็ระเทุศ เข้้ าส่้ ่

การทุำธุรกิจิและจิัดีตั�งบริษัทุแอนิเมีชัีนข่้�นในป็ระเทุศไทุย  

โดีย BOI e – Journal ฉบับน้� ไดี้รับเก้ยรติจิาก คุุณจุฑาที่ิพัย์	

นิิรีมลพัิศิาล	ปรีะธุ์านิเจ้าหนิ้าที่ี�ฝ่่ายปฏิิบ็ัติการี	RiFF	Studio 

มีาแบ่งป็ันแง่มุีมีต่าง ๆ อย่างน่าส่นใจิ 

RiFF Studio 
ส่รรค์์ส่ร้างแอนิเมชันไทุย 
โลดิแล่นไกัลระดิับีส่ากัล
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 RiFF Studio จิัดีตั�งข้่�นเมี่�อป็ี 2551 จิากการรวัมีตัวัข้อง 

กลุ่มีส่มีาชีิกทุ้�ม้ีป็ระส่บการณ์์การทุำงานดี้านแอนิเมีชัีน 

ทุั� งในป็ระเทุศและต่างป็ระเทุศ โดียมี้ เป็้าหมีายทุ้�จิะ 

ส่ร้างส่ต้ดิีโอผลิตแอนิเมีชัีนข้องคนไทุยอย่างเต็มีร้ป็แบบ 

ให้ มีากกวั่ าการ รับจิ้ า งผ ลิต  เป็็ นทุ้� มี าข้อง  “R iFF 

Studio” ภายใต้บริษัทุ เอ เอส่ เอ พ้ คอร์ป็อเรชีั�น จิำกัดี  

โดียรับผลิตงานกราฟิกแอนิเมีชัีน ทุั� งแอนิเมีชัีนซ้ร้ส่์ 

ภาพยนตร์แอนิเมีชัีน ตัวัละครในเกมี รวัมีถู่งแอนิเมีชัีน 

ในงานโฆษณ์าอ่�น ๆ จิากล้กค้าทุั�งในและต่างป็ระเทุศ  

โดียตลอดีการดีำเนินธุรกิจิทุ้�ผ่านมีา ม้ีส่ัดีส่่วันการผลิตงาน

ให้ต่างป็ระเทุศคิดีเป็็น 70 – 80% ข้องงานผลิตทุั�งหมีดี 

คุณ์จิุฑาทุิพย์ กล่าวัวั่า “ก่อนเริ�มีต้นจิัดีตั� งบริ ษัทุ 

เป็็นข้องตัวัเอง ผ้้บริหารข้อง RiFF Studio ไดี้มี้โอกาส่ 

ทุำงานในวังการส่ต้ดิีโอแอนิเมีชีันชีั�นนำมีาไมี่ต�ำกวั่า 15 ป็ี 

ทุั�งกับ Pixar, Sony และ Disney อ้กทุั�งยังเป็ิดีโรงเร้ยน 

ส่อนการส่ร้างแอนิเมีชีันและพบวั่ามี้ผ้้ทุ้�ส่นใจิเก้�ยวักับ 

การส่ร้ า งแอนิ เ มีชีั นอย้่ พอส่มีควัร  จิ่ งมี้ แนวัคิ ดี ใน 

การเป็ิดีบริษัทุข้่�นมีา เพ่�อส่่งเส่ริมีให้เกิดีการเป็ล้�ยนแป็ลง  

การพัฒนาระบบ และเส่ริมีแนวัทุางการทุำงานแอนิเมีชีัน 

ให้เป็็นขั้�นเป็็นตอนไดี้มีากข่้�น”  

RiFF Studio ถู่อเป็็นบริษัทุทุ้�ผลิตผลงานหลากหลาย

ชิี�นงาน โดียเบิร์ดีแลนดี์ แดีนมีหัศจิรรย์ เป็็นผลงาน

ชิี�นแรก ส่ำหรับผลงานทุ้�ทุำให้คนร้้ จัิกในวังกวั้าง ค่อ 

ภาพยนตร์เร่�อง “เมีย์ไหน ไฟแรงเฟร่อ” ภาพยนตร์ไทุย

ทุ้�ใชี้วัิธ้เล่าเร่�องดี้วัยการ์ต้นแอนิเมีชัีน ซ่�งป็รากฏิอย้่ใน

ภาพยนตร์ โดียไดี้การตอบรับและกล่าวัถู่งอย่างมีาก 

ทุั� ง ในไทุยและต่ างป็ระเทุศโดียเฉพาะญ้�ป็ุ� นและจิ้น  

จิากควัามีส่ำเร็จิครั�งน้�ทุำให้ RiFF Studio ไดี้รับการทุาบทุามี 

จิากส่ต้ดิีโอแอนิเมีชัีนญ้�ปุ็�นให้เข้้าร่วัมีเป็็นส่่วันหน่�งข้อง

ภาพยนตร์แอนิเมีชัีนชุีดี Force Of Will The Movie  
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ซ่�งเป็็นการรวัมีตัวัข้องผ้้กำกับส่ัญชีาติญ้�ป็ุ�น 5 ราย และ RiFF 

Studio เป็็นส่ต้ดิีโอแอนิเมีชีันส่ัญชีาติไทุยรายเดี้ยวั 

โดีย RiFF Studio ส่่งผลงาน “รามี : ถูนนส่้่ลงกา” หร่อ

ชี่�อภาษาอังกฤษวั่า “RAAM : Bride To Lanka” เข้้าร่วัมี 

ในโครงการน้� ถู่อเป็็นจุิดีเริ�มีต้นข้องภาพยนตร์แอนิเมีชัีน 

เร่�องส่ั�นเร่�องน้�ส่้่การต่อยอดีจินกลายเป็็น “นักรบมีนตรา 

ตำนานแป็ดีดีวังจัินทุร์” ในวัันน้�

วรื่รื่ณค์ดีไทยสู่่�ภาพยนตรื่์แอนิเมชััน 
ดี้วัยควัามีมีุ่งมีั�นข้องทุ้มีงาน RiFF Studio ทุ้�ต้องการ

นำเส่นอส่ิ�งทุ้�ร้้จิริงและเป็็นตัวัเองมีากทุ้�สุ่ดี อ้กทุั�งยังส่ามีารถู

แตกแข้นงออกไป็ไดี้หลายมิีติควับค้่ กับควัามีเป็็นไทุย  

จิ่งเล่อกหยิบเร่�องราวับางส่่วันข้องวัรรณ์คด้ีรามีเก้ยรติ�

มีาเป็็นแรงบันดีาลใจิในการรังส่รรค์ภาพยนตร์แอนิเมีชีัน  

“นักรบมีนตรา ตำนานแป็ดีดีวังจิันทุร์” ผ่านการต้ควัามีใหมี่

ทุั�งหมีดีในแบบข้องตัวัเอง ส่ร้างตัวัละครให้มี้คาแรกเตอร์ 

ทุ้�ผส่มีผส่านระหวั่างตะวัันตกและตะวัันออกจินเป็ี�ยมีไป็ดี้วัย

เอกลักษณ์์ตามีควัามีฝีันข้องผ้้บริหารทุ้�อยากให้ป็ระเทุศไทุย 

มี้ซ้เป็อร์ฮี้โร่เป็็นข้องตนเองเหมี่อนป็ระเทุศญ้�ป็ุ�น จิ่งออกมีา 

เป็็นลายเส่้นทุ้�ไมี่เหมี่อนใครจินเร้ยกไดี้วั่าเป็็นลายเซ็น 

ข้อง RiFF Studio อย่างแทุ้จิริง 

“นักรบมีนตรา ตำนานแป็ดีดีวังจัินทุร์” นับเป็็น

ภาพยนตร์แอนิเมีชัีน Sci-Fi (Science Fiction) แนวัส่งครามี

อวักาศฟอร์มียักษ์เร่�องแรกข้องป็ระวััติศาส่ตร์ภาพยนตร์

ไทุยทุ้�ผลิตโดียส่ต้ดีิโอส่ัญชีาติไทุยจิากทุ้มีงานคนไทุยกวั่า  

300 ช้ีวัิต โดียทุุ่มีงบป็ระมีาณ์ในการส่ร้างกวั่า 200 ล้านบาทุ 

และใชี้เวัลามีากกวั่า 3 ป็ี ม้ีการป็รับควัามีเป็็นพ่�นบ้าน

แบบไทุยเพ่�อให้เข้้ากับวััฒนธรรมีร่วัมีส่มีัย รวัมีถู่งข้ยาย 

เร่�องราวัให้เข้้าใจิง่ายในแบบทุ้�แมี้จิะไมี่เคยร้้จิักรามีเก้ยรติ�

มีาก่อนก็ส่ามีารถูรับชีมีและเข้้าใจิไดี้ไมี่ยาก ดี้วัยเป็้าหมีาย 

นัักรบมนัตรา ตำานัานัแปดดวงจัันัทร์  
นัับเป็นัภาพยนัตร์แอนัิเมชัันั Sci-Fi  

(Science Fiction) แนัวสงครามอวกาศ
ฟอร์มยักษ์์เร่�องแรกของประวัติศาสตร์

ภาพยนัตร์ไทยท่�ผลิิตโดยสตูดิโอ 
สัญชัาติไทยจัากท่มงานัคนัไทย 

กว่า 300 ชั่วิต โดยท่่มงบประมาณ 
ในัการสร้างกว่า 200 ลิ้านับาท
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การศ่กษาข้องไทุยมี้ไมี่มีากเทุ่าป็ัจิจิุบัน การหาคนทุำงาน 

ทุ้�มี้ควัามีส่ามีารถูดี้านน้�จ่ิงยากกวั่า แตกต่างจิากป็ัจิจิุบัน 

ทุ้�เดี็กรุ่นใหมี่ให้ควัามีส่นใจิส่ายงานดี้านแอนิเมีชีันมีากข้่�น  

การเข้้าถู่งควัามีร้้เป็็นไป็อย่างไร้ข้้อจิำกัดี โดียผ้้ทุ้�ส่นใจิ

ส่ามีารถูค้นหาเทุคนิคเพ่�อพัฒนาทุักษะฝีีมี่อ เพ่�อเพิ�มี 

ควัามีส่ามีารถูให้โดีดีเดี่นเป็็นทุ้�ยอมีรับในระดีับส่ากล 

นอกเหน่อไป็จิากบุคลากรทุ้�มี้ควัามีเชี้�ยวัชีาญแล้วั  

ต้นทุุนดี้านซอฟต์แวัร์ในอุตส่าหกรรมีดีิจิิทุัลคอนเทุนต์ 

เป็น็ป็จัิจัิยส่ำคัญทุ้�จิะทุำใหอ้ตุส่าหกรรมีน้�เติบโต คณุ์จุิฑาทิุพย์  

ให้ข้้อส่ังเกตวั่า “การลงทุนในซึ่อุฟีแวร์ ค์ิดัเป็น 50%  

ขึ้อุงค์่าใช่้จ่ายทั�งห้มดั ส่่งผลให้้ห้ลายบุริษััทไม่ส่ามารถึ 

เติบุโตไดั้ โดัยส่่วนตัวมอุงว่าแค์นาดัาเป็นประเทศห้น้�ง 

ท้�ให้้การส่นับุส่นุนกิจการดัิจิทัลค์อุนเทนต์อุย่างจริงจัง  

ส่่งผลให้้บุริษััทในส่ห้รัฐอุเมริกาส่่วนให้ญ่่เล่อุกไปลงทุน 

ท้�แค์นาดัาเน่�อุงจากไดั้รับุส่ิทธุิประโยช่น์ส้่ง”

อย่างไรก็ตามี การป็รับร้ป็แบบการทุำงานใหมี่ในชี่วัง

วัิกฤติโควัิดี–19 ทุ้�ผ่านมีา ทุำให้บุคลากรข้อง RiFF Studio 

รวัมีถู่งบริษัทุต่าง ๆ ส่ามีารถูทุำงานจิากทุ้�ไหนก็ไดี้ ทุำให้ 

เกิดีป็ระโยชีน์ต่อการรับจิ้างงานจิากต่างป็ระเทุศ และ 

จิากการทุ้�ไทุยม้ีข้้อไดี้เป็ร้ยบในเร่�องต้นทุุนข้องแรงงานทุ้� 

ต�ำกวั่าโซนยุโรป็และอเมีริกา รวัมีทุั�งฝีีมี่อดี้านแอนิเมีชีัน 

ข้องบุคลากรไทุยทุ้�ไมี่เป็็นรองใคร นำมีาซ่�งโอกาส่ให้กับ  

RiFF Studio ในการรับจิ้างผลิตงานให้บริษัทุต่างป็ระเทุศ

ข้องภาพยนตร์เร่�องน้�ไมี่ไดี้ส่ร้างให้เฉพาะคนไทุยชีมีเทุ่านั�น 

แต่ต้องการให้เป็็นทุ้�ร้้จัิกในระดีับโลกดี้วัย ซ่�งทุางผ้้บริหาร

ข้อง RiFF Studio คาดีการณ์์ว่ัาแนวัโน้มีตลาดีแอนิเมีชัีน

ป็ัจิจุิบันเป็ิดีกวั้างมีากข้่�น กล่าวัค่อ ไมี่ไดี้จิำกัดีอย้่เฉพาะกลุ่มี

เหมี่อนในอดี้ต แต่ข้ยายฐานกวั้างส่้่ผ้้บริโภคทุุกเพศทุุกวััย  

ซ่�งจิะเห็นไดี้จิากป็ริมีาณ์ส่่�อแอนิเมีชัีนทุ้�ฉายบนแพลตฟอร์มี

ส่ตร้มีมีิงวัิด้ีโอ ไป็จินถู่งพฤติกรรมีข้องกลุ่มีคนวััยทุำงาน 

ทุ้�ซ่�อข้องเล่นไวั้ส่ะส่มี

ภาพสู่ะท้อนแอนิเมชัันไทย 
ส่ำหรับดีิจิิทุัลคอนเทุนต์ข้องธุรกิจิดี้านแอนิ เมีชีัน 

ในป็ระเทุศไทุยม้ีผ้้ป็ระกอบการดีำเนินธุรกิจิอย้่หลายราย  

ซ่�งผ้้ป็ระกอบการไทุยทุ้�ทุำงานดี้านแอนิเมีชีันมี้มีานาน

แล้วั แต่จิะเป็็นการผลิตแอนิเมีชีันให้กับต่างป็ระเทุศ 

เป็็นส่่วันใหญ่ ทุั�งน้� RiFF Studio มีองวั่าบุคลากรค่อ

ส่่ วั น ส่ ำ คั ญ ข้ อ ง ก า ร พั ฒ น า แ อ นิ เ มี ชีั น อ ย่ า ง มี า ก  

หากย้อนไป็เมี่�อส่ิบป็ีทุ้�ผ่านมีา การจิะหาบุคลากรทุ้�มี้ 

ควัามีเชี้�ยวัชีาญในส่ายงานแอนิเมีชีันข้องไทุยถู่อเป็็น 

ควัามีทุ้าทุาย การเป็ิดีส่อนส่าข้าดี้านแอนิเมีชีันในส่ถูาบัน 
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การได้รับ็การสุ�งเสุริมการลงทุน 
จากบ็ีโอไอจึงช�วยุบ็ริษัทให้้มี 

แต้มต�อจากการลงทุน  
โดยุเฉพัาะสุิทธุ์ิปัระโยุชน�ในการ 
ยุกเว้นอากรนำาเข้าเค์ร่�องจักร

เพิ�มโอกาสู่การื่ลงทุน
RiFF Studio ไดี้รับการส่นับส่นุนในหลาย ๆ ดี้าน 

จิากองค์กรภาครัฐบาลหลายแห่ง หน่�งในนั�นค่อบ้โอไอ 

โดียผ้้บริหารข้องบริษัทุร้้จิักบ้โอไอผ่านทุางส่ำนักงาน 

ส่่งเส่ริมีอุตส่าหกรรมีซอฟต์แวัร์แห่งชีาติ (องค์การมีหาชีน) 

และส่มีาคมีผ้้ป็ระกอบการแอนิเมีชีันและคอมีพิวัเตอร์ 

กราฟิกส่์ไทุย ซ่�งคุณ์จิุฑาทุิพย์ กล่าวัวั่า 

“ก่อุนตัดั สิ่นใจย่� นขึ้อุรับุการส่่ ง เส่ ริมการลงทุน 

จ ากบุ้ โ อุ ไ อุนั� น  เร า ยั ง มอุ งภ าพิ่ ไม่ อุ อุกถึ้ ง โ อุก าส่ 

การลงทุน แต่ห้ลังจากไดั้เขึ้้าอุบุรมกับุทางบุ้โอุไอุทำให้้

เขึ้้ า ใจขึ้ั� นตอุนการย่� นและส่ิทธุิประโยช่น์ท้� จะ ไดั้ รับุ

ช่ัดัเจนขึ้้�น รวมถึ้งวิธุ้การจ้างงานช่าวต่างช่าติ การยกเว้น

อุากรนำเขึ้้าอุุปกรณ์จากต่างประเทศ ซึ่้�งต้อุงยอุมรับุว่า 

ส่ิทธุิประโยช่น์ขึ้อุงบุ้ โอุไอุตอุบุโจทย์บุริษััทท้�ทำงาน 

ในอุุตส่าห้กรรมน้�เป็นอุย่างมาก”

RiFF Studio มี้มีาตรการดีำเนินงานโดียจิำกัดีรายจิ่าย

ให้อย้่ในงบป็ระมีาณ์แบบไมี่ก้้ย่มี การไดี้รับการส่่งเส่ริมี 

การลงทุุนจิากบ้ โอไอจิ่ งชี่ วัยให้บริษัทุมี้แต้มีต่อจิาก

การลงทุุน โดียเฉพาะสิ่ทุ ธิป็ระโยชีน์ ในการยกเวั้น

อากรนำเข้้าเคร่�องจิักร เน่�องจิากการผลิตแอนิเมีชีัน 

ทุ้�บริษัทุผลิตมี้ควัามีจิำเป็็นจิะต้องนำเข้้าอุป็กรณ์์พิเศษ 

บางอย่างจิากต่างป็ระเทุศ โดียทุ้�ผ่านมีาบริษัทุลดีต้นทุุน 

เร่�องอากรนำเข้้าหลายอย่าง แต่อุป็กรณ์์ชิี�นหน่�งทุ้�บริษัทุร้้ส่่ก

ภ้มีิใจิข้องการไดี้รับส่ิทุธิค่อ การยกเวั้นอากรนำเข้้า Motion 

Suit เน่�องจิากเป็็นอุป็กรณ์์ทุ้�มี้มี้ลค่าส่้ง 

วัันน้� ทุ้มีผ้้บริหาร RiFF Studio มีองวั่า ภาพรวัมี 

ข้องโลกดีิจิิทุัลเฟ่�องฟ้มีากข่้�น โดียเฉพาะการรับจิ้างผลิต 

ส่ำหรับ Content Creative ในป็ระเทุศไทุยถู่อวั่าข้ยับจิาก 

จิุดีเริ�มีต้นมีาพอส่มีควัร เพราะไดี้รับการยอมีรับจิาก 

ต่างป็ระเทุศมีากข่้�น ส่อดีคล้องกับข้้อมี้ลข้องส่ำนักงาน

ส่่งเส่ริมีเศรษฐกิจิดิีจิิทุัลทุ้�เป็ิดีเผยมี้ลค่าข้องอุตส่าหกรรมี

แอนิเมีชัีนในป็ีทุ้�แล้วัซ่�งโตข่้�นจิากป็ีก่อนหน้าถู่ง 16%  

จิากการรับจิ้างผลิต โดียเฉพาะจิากจิ้น ญ้�ป็ุ�น เกาหล้ใต้ ยุโรป็ 

ส่หรฐัอเมีริกา ฮีอ่งกง ส่งิคโป็ร ์กมัีพช้ีา เวัย้ดีนามี และแคนาดีา 

ทุ้�มีองวั่าไทุยเป็็นศ้นย์กลางดี้าน Production Animation 

คอมีพิวัเตอร์กราฟิก และ Visual Effects เป็็นอ้กหน่�งส่ิ�งทุ้� 

ตอกย�ำวั่าฝีีมี่อคนไทุยไมี่แพ้ชีาติใดีในโลกจิริง ๆ 
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“เกม” ม่ส่วนสำาคัญที่่�สร้างมูลค่าในกลุ่ม
อุตสาหกรรมดิจิทัี่ลคอนเที่นต์ให้กับัปีระเที่ศ
อย่างมหาศาล โดยในปีี 2565 ปีระเที่ศไที่ย
ม่รายได้จากอุตสาหกรรมเกมกว่า 34,000 
ล้านบัาที่ ซึ�งส่วนหนึ�งเปี็นมูลค่าท่ี่�เกิดจากงาน
ของบัริษัที่ อิ๊กดราซิล กรุ๊ปี จำากัด (มหาชน) 
(Yggdrazil Group) เจ้าของลิขสิที่ธ์ิิเกม 
Home Sweet Home เกมสยองขวัญ 
ที่่� พ าคว ามน่ า กลั วของ ผ่ ไที่ย ไปีปีร ะสบั 
ความสำาเร็จในเวที่่โลกและกลายเปี็นบัริษัที่
ด้านดิจิที่ัลคอนเที่นต์หนึ�งเด่ยวที่่�จดที่ะเบ่ัยน 
ในตลาดหลักที่รัพย์แห่งปีระเที่ศไที่ย 

จิากควัามีมีุ่งมีั�นอย่างแน่วัแน่ในเส่้นทุางเกมี ทุำให้บริษัทุ

เล็ก ๆ ส่ามีารถูต่อยอดีควัามีคิดีส่ร้างส่รรค์ในการพัฒนาเกมี 

ทุ้�ส่ามีารถูแข้่งขั้นในตลาดีโลกไดี้ วัารส่ารบ้โอไอฉบับน้�  

ชีวันมีาไข้ควัามีคิดี เร้ยนร้้ควัามีส่ำเร็จิข้องส่ตาร์ตอัป็ 

ทุ้�เติบโตต่อเน่�องจิาก คุุณธุ์นิัช	จุวิิวัิฒนิ์	ผู้้้ก่อตั�งและปรีะธุ์านิ

กรีรีมการีบ็รีิหารี	บ็รีิษัที่	อิ�กด้รีาซิิล	กรีุ�ป	จำกัด้	(มหาชนิ)	

จุดเรื่ิ�มต้นขัองนักสู่รื่้าง
คุณ์ธนัชี จิุวัิวััฒน์ ป็ระธานกรรมีการบริหาร หน่�งใน 

ผ้้ก่อตั�ง บริษัทุ อิ�กดีราซิล กรุ�ป็ จิำกัดี (มีหาชีน) จิบการศ่กษา

จิากคณ์ะนิเทุศศาส่ตร์ ส่าข้าโฆษณ์า มีหาวิัทุยาลัยกรุงเทุพ 

พร้อมีกับพกพาควัามีส่งส่ัยใคร่ร้้เก้�ยวักับ “ภาพ” ทุ้�เห็น 

ในภาพยนตร์ระดีับฮีอลล้วั้ดี ทัุ�งแอนิเมีชัีน แอ็กชีัน แฟนตาซ้

ทุะลุอวักาศ วั่าม้ีกระบวันการผลิตอย่างไร โดียคุณ์ธนัชี  

กล่าวัวั่า “ส่มัยนั�นม้ภาพิ่ยนตร์ค์นเห้ล็กท้�ค์ุณอุาโนลร์  

Yggdrazil Group
ผู้นำาดิิจิิทุัลค์อนเทุนต์ไทุย
ไปไกัลสู่่ระดิับีโลกั
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ช่วาร์เซึ่เนกเกอุร์ ต้อุงวิ�งห้น้ตำรวจเห้ล็กไห้ล ระห้ว่างวิ�ง

ก็ส่ามารถึแปลงร่างเป็นอุย่างอุ่�นไดั้ ห้ร่อุเดัอุะ มัมม้� ร้เทิร์น  

ฉากพิ่ายุทรายเขึ้าถึ่ายทำอุย่างไร เม่�อุไดั้ศ้กษัาดั้านค์ร้เอุท้ฟี 

ทำให้้เราส่ามารถึส่ร้างส่ิ�งต่าง ๆ อุอุกมาจากจินตนาการ 

ให้้เป็นภาพิ่ให้้ทุกค์นเห้็นให้้ไดั้”

คุณ์ธนัชีตัดีส่ินใจิลงทุุนซ่�อคอมีพิวัเตอร์ในวัันทุ้�ราคา

เคร่�องหลักแส่นบาทุ ส่ั�งซ่�อหนังส่่อต่างป็ระเทุศ ไป็จินถู่ง 

ซ่�อวิัดีโ้อส่อนทุำคอมีพิวัเตอรก์ราฟกิ โดียเริ�มีตน้จิากโป็รแกรมี

ทุ้�ถูนัดี นั�นค่อ Photoshop กับ 3D Model และฝีึกทุักษะ 

ดี้านศิลป็ะและทัุกษะคอมีพิวัเตอร์ใหมี่ดี้วัยตนเอง โดียใชี้

แนวัคิดีในการพัฒนาตนเองภายใต้กฎ 10,000 ชีั�วัโมีง 

นอกจิากน้� คุณ์ธนัชีไดี้มี้โอกาส่เก็บเก้�ยวัป็ระส่บการณ์์

ดี้านคอมีพิวัเตอร์กราฟิกในบริษัทุ ดีิจิิตอล ฟิล์มี จิำกัดี  

จิาก คุณ์ลำ เนาวั์  สุ่ ดี โต  ผ้้ ส่ ร้ า งภาพ เทุค นิคพิ เ ศษ 

ให้หนังเร่�องกาเหวั่าทุ้�บางเพลง และโลดีแล่นอย้่ในวังการ

โฆษณ์า รายการโทุรทัุศน์ แอนิเมีชัีน รวัมีถู่งเป็็นอาจิารย์

พิเศษในมีหาวัิทุยาลัยส่อนเก้�ยวักับคอมีพิวัเตอร์กราฟิกและ 

Visual Effects ส่่งผลให้เกิดีองค์ควัามีร้้ใหมี่ ๆ ควับค้่ไป็กับ

การส่ร้างเคร่อข้่ายไป็พร้อมีกัน 

ทัุ�งน้� คุณ์ธนัชีไดี้เร้ยนร้้ทัุกษะใหมี่ดี้านการส่ร้างงาน

กราฟิกส่ามีมีิติ (3D) ซ่�งในยุคนั�นบุคลากรทุ้�เชี้�ยวัชีาญ 

ดี้าน 3D ยังมี้ไมี่มีาก และดี้วัยควัามีส่ามีารถูดี้านน้� ทุำให้

มี้งานทุ้�เก้�ยวักับ 3D หลั�งไหลเข้้ามีาอย่างต่อเน่�อง และ 

เมี่�องานเข้้ามีามีากข้่�น คุณ์ธนัชีไดี้มี้การชีักชีวันคุณ์ศรุต  

ทุับลอย มีาร่วัมีจัิดีตั�งบริษัทุ อิ�กดีราซิล กรุ�ป็ จิำกัดี (มีหาชีน) 

ในป็ี 2549 และรับงานผลิตโฆษณ์า มีิวัส่ิกวัิดี้โอ แอนิเมีชัีน

และเกมีให้กับบริษัทุต่าง ๆ ในร้ป็แบบ B2B

 

สู่รื่้างม่ลค์�าจาก “ผู้ีไทย”
หลังจิากทุำงานเบ่�องหลังมีาหลายป็ี และเป็็นส่่วันหน่�ง

ในผลงานทุ้�มี้ช่ี�อเส่้ยงอย่างมีากมีาย ไมี่วั่าจิะเป็็นภาพยนตร์

เร่�อง Homestay ภาพยนตร์เร่�อง Final Fantasy XV 

และซ้ร้ส่์เควั้ง ฯลฯ วัันหน่�งบริษัทุก็เริ�มีอยากส่ร้างงาน 

ทุ้�เป็็นชี่�อข้องตัวัเองบ้าง โดียดี่งเอกลักษณ์์ควัามีเป็็นไทุย และ

ตัดีส่ินใจินำ ‘ผ้ไทุย’ มีาส่ร้างเป็็นเกมี 
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คุณ์ธนัชี กล่าวัวั่า “เวลาเราเล่นเกม เรามักจะเล่อุก 

เล่นเกมต่างประเทศท้�ภาพิ่ส่วย ส่มจริง น่าเล่น แต่ถึ้าเรา

จะทำเกมอุย่างนั�น ม้จุดัห้น้�งท้�ร้้ส่้กว่าเราเล็กกว่าเขึ้ามาก  

ถึา้เกมวางอุย้บุ่น Platform ช่ั�นเด้ัยวกนั เราไมส่่ามารถึแขึ้ง่ขัึ้น

กับุต่างประเทศไดั้ เพิ่ราะผ้้เล่นไม่ไดั้เล่อุกเล่นเกมจากราค์าท้� 

ถึ้กกว่า แต่เล่อุกเล่นเกมท้�ม้ค์วามส่ดัให้ม่ ถึ้าราค์าเท่ากัน 

แต่ขึ้อุงเราม้ค์วามแปลกและน่าส่นใจกว่าก็ม้ส่ิทธุิ�ท้�ล้กค์้า 

จะห้ยิบุ แต่ถึ้าเกมเห้ม่อุนกันแต่ราค์าเราต�ำกว่า ผ้้เล่นจะ

เล่อุกเกมท้�ราค์าแพิ่งกว่า เพิ่ราะเขึ้าร้้ส่้กมั�นใจว่าจะม้ค์ุณภาพิ่

มากกวา่ เราก็เลยตอุ้งเลอุ่กตำแห้นง่ทางการตลาดัขึ้อุงเราเปน็

ผไ้ทยในราค์าไทย ๆ  ท้�มค้์วามแตกตา่ง โดัยอุาศยัค์วามนา่กลัว

ขึ้อุงผ้ไทยท้�ม้เอุกลักษัณ์พิ่ิเศษั” 

ก่อนทุ้�จิะเป็็น Home Sweet Home คุณ์ธนัชีไดี้พัฒนา

เกมีบ้านผ้สิ่งออกมีาในร้ป็แบบข้องเกมีเส่มี่อนจิริง (Virtual 

Reality) ทุ้�ต้องใส่่แวั่น VR เล่นดี้วัยควัามียาวัป็ระมีาณ์  

10 นาทุ้ แล้วันำไป็ทุดีส่อบในงาน Thailand Game  

คุณ์ธนัชี กล่าวัถู่งเกมีน้�วั่า “พิ่อุใส่่แว่นจะร้้ส่้กเห้ม่อุนว่าเรา 

อุย้ใ่นบุา้นผสิ้่งแลว้ ค์นเลน่จะนั�งบุนวล้แช่รท์้�มค้์นเขึ้น็ ระห้วา่ง

นั�นจะม้บุรรยากาศน่ากลัว ๆ  ให้้ไดั้รับุเส่้ยงกร้�ดักลับุมา ทำให้้

เราเริ�มส่นุกแล้วเอุาส่ิ�งน้�มาพิ่ัฒนาเป็นเกมท้�ไม่ต้อุงใช่้แว่น VR 

แล้วบัุงค์ับุดั้วยจอุยห้ร่อุค์้ย์บุอุร์ดัแทน”

ส่ำหรับ Home Sweet Home วัางจิำหน่ายในป็ี 2560 

ในหลายชี่อง และส่ามีารถูเล่นไดี้ทัุ�งทุางคอมีพิวัเตอร์ เคร่�อง

เล่นเกมี PlayStation 4 และ Xbox One รวัมีไป็ถู่งอุป็กรณ์์

แวั่นตาเส่มี่อนจิริง VR ต่าง ๆ ซ่�งผ้้เล่นจิะไดี้เห็นและสั่มีผัส่ 

กับภาพควัามีน่ากลัวัข้องผ้ไทุยในบรรยากาศชีวันหลอน

ทุำให้เหล่าเกมีเมีอร์ร้้ส่่กต่�นเต้นส่ร้างควัามีแป็ลกใหมี่ข้อง

เกมี โดียคุณ์ธนัชี กล่าวัวั่า “ค์วามแปลกให้ม่ขึ้อุงเกมทำให้้

พิ่ิวดั้พิ่าย (PewDiePie) นักแค์ส่ต์เกมอัุนดัับุต้น ๆ อุัปโห้ลดั

วิดั้โอุเล่นเกมน้�ข้ึ้�น Youtube ยิ�งทำให้้ผลตอุบุรับุจากทั�วโลก

ดั้ยิ�งขึ้้�นไปอุ้กถึ้งขึ้ั�น โดัยม้ค์อุมม้นิต้�ท้�ผ้้เล่นมาพิ่้ดัค์ุยกันถึ้ง 

เกมน้�โดัยเฉพิ่าะ” 

ควัามีส่ำเร็จิครั�งน้�ทุำให้อิ�กดีราซิลส่ร้างภาคต่อ Home 

Sweet Home 2, Home Sweet Home Survive ต่อยอดี

จิากเกมีทุ้�เคยเล่นคนเด้ียวัให้ส่ามีารถูเล่นแบบ Multiplayer 

พร้อมีกันไดี้ถู่ง 4 คน และล่าสุ่ดีบริษัทุไดี้ออก Home Sweet 

Home: Online ในร้ป็แบบ e-Sport

 ผู้เลิ่นัจัะเลิ่อกเกมท่� 
ราคาแพงกว่าเพราะเขารู้สึก 
มั�นัใจัว่าจัะม่ค่ณภาพมากว่า  

เราก็เลิยต้องเลิ่อก 
ตำาแหนั่งทางการตลิาด 

ของเราเป็นัผ่ไทย ในัราคาไทย ๆ  
ท่�ม่ความแตกต่าง
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สู่�งเกมไทยสู่่�เม่องค์านสู่์
จิุดีเดี่นป็ระการหน่�งข้องดีิจิิทุัลคอนเทุนต์ค่อ ส่ามีารถูนำ

มีาส่ร้างมี้ลค่าเพิ�มีในแพลตฟอร์มีอ่�น ๆ เพ่�อต่อยอดีรายไดี้  

เชี่น จิากนวันิยายออนไลน์มีาผลิตเป็็นซ้ร้ส่์ จิากซ้ร้ส่์ต่อยอดี

เป็็นภาพยนตร์ หร่อจิากการผลิตเพลงป็ระกอบซ้ร้ส่์นำไป็ 

ส่้่รายไดี้จิากเพลงรอส่าย เป็็นต้น

กรณ์้ข้องเกมี Home Sweet Home หลังจิากทุ้�ไดี้รับ

การตอบรับทุ้�ดี้จิากนักเล่นเกมี นักร้วิัวั และบล็อกเกอร์ต่าง ๆ   

รวัมีถู่งเคยไดี้รับรางวััล Gold จิากการป็ระกวัดีโฆษณ์า 

ระดัีบโลก ค่อ London International Awards 2021 

ทุำให้เกมีเป็็นทุ้�ร้้จิักในวังกวั้างมีากข้่�น คุณ์ธนัชีจิ่งมี้แนวัคิดี

ต่อยอดีการผลิต Home Sweet Home ในร้ป็แบบการ์ต้น

ซ้ร้ส่์และภาพยนตร์

คุณ์ธนัชี กล่าวัวั่า “เม่�อุกลางเด่ัอุนพิ่ฤษัภาค์ม 2566 

ท้�ผ่านมา ไดั้ตัดัสิ่นใจนำผลงาน Home Sweet Home 

Episode 2 ไปร่วมโช่ว์ในงานเทศกาลภาพิ่ยนตร์เม่อุงค์านส่์ 

ค์รั�งท้� 76 ณ ประเทศฝึรั�งเศส่ ไดั้รับุการส่นับุส่นุนจาก 

การท่อุงเท้�ยวแห้่งประเทศไทย (ททท.) ภายใต้แค์มเปญ่ 

Amazing Thailand. Amazing Deep Culture. ท้�ไดัน้ำเส่นอุ

การท่อุงเท้�ยวไทยในมุมมอุงขึ้อุงวัฒนธุรรมและจิตวิญ่ญ่าณ 

ผมรับงานัสอนัด้วย เพ่�อจัะ 
สร้างคนัให้เก่งขึ�นั พอวันัหนัึ�ง 
เขาอยากทำางานั ก็มาทำากับเรา 

หร่อถ้้าเราม่งานัก็ให้เขาชั่วยทำาได้  
คนัท่�เก่ง ยังไงก็ม่คนัจั้าง  

ไม่ต้องกังวลิเลิยว่าจัะตกงานั

เช่่น ส่ถึานท้�ศักดัิ�ส่ิทธุิ� ส่ถึานท้�โบุราณ ค์วามเช่่�อุแบุบุไทย ๆ  

ซึ่้�งงานน้� Home Sweet Home ไดัร้บัุการตอุบุรบัุเปน็อุยา่งดั้  

โดัยม้ผ้้ให้้ค์วามส่นใจร่วมเป็นพิ่ันธุมิตรในการผลิตและ 

การทำตลาดั ซ้ึ่�งในอุนาค์ตค์นไทยจะไดั้เห้็น Home Sweet 

Home ในมิติอุ่�น ๆ  นอุกเห้น่อุจากเกม รวมถึ้งจะเห้็นผลงาน

ขึ้อุงบุริษััทมากข้ึ้�นในตลาดัโลกดั้วย”

บีโอไอชั�วยสู่รื่้างแต้มต�อการื่แขั�งขััน
การพัฒนาเกมีสั่กเกมีไมี่ใชี่เร่�องง่ายและต้องใชี้เวัลา

ยาวันาน โดียเฉพาะเมี่�อเป็็นบริษัทุข้นาดีเล็กทุ้�มี้เงินทุุน

ไมี่มีากนักบริ ษัทุจิ่งต้องมีองหาการส่่งเส่ริมีธุรกิจิจิาก 

ภาครัฐ ซ่�งเร่�องน้� คุณ์ธนัชี กล่าวัวั่า “การเป็นบุริษััทเล็ก ๆ  

ทำให้้ต้อุงใช่้เงินทุกบุาททุกส่ตางค์์ให้้ค์ุ้มค์่า และถึ้ามอุง 

ในอุ้กมุมเราไม่ร้้ว่าบุริษััทต่างประเทศม้ส่ิทธุิประโยช่น์

มากกว่าเราก็ไดั้ แล้วเราจะส่้้กับุเขึ้าไดั้อุย่างไร ทุกอุย่าง

เป็นต้นทุนท้�ต้อุงบุริห้ารจัดัการ จ้งเริ�มมอุงห้าการส่นับุส่นุน

จากการลงทุน และพิ่บุว่าบุ้โอุไอุม้การส่่งเส่ริมการลงทุน 

ในธุุรกิจดัิจิทัล เราเริ�มศ้กษัาแนวทางการส่่งเส่ริมการลงทุน 

จากบุ้โอุไอุตั�งแต่ปี  2552 ขึ้ณะนั�นเราไดั้ จัดัตั�งบุริษััท 

มาไดั้ 3 ปีแล้ว ปัจจุบุันบุริษััทไดั้รับุการส่่งเส่ริมการลงทุน 
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ตั�งเป้ัาหมายปัั� นไทยเป็ันฮัับดิจิทัล
ในฐานะผ้้นำในอุตส่าหกรรมีดีิจิิทัุลคอนเทุนต์ข้องไทุย 

ในตอนน้� คณุ์ธนชัีมีองวัา่เกมีเป็น็เคร่�องมีอ่เผยแพรว่ัฒันธรรมี

ไป็ส่้่ทัุ�วัโลก “ผมว่าวันน้�โลกไร้กำแพิ่ง ดัังนั�น แค์่ห้าโอุกาส่

บุวกกับุใช่้เทค์โนโลย้ให้ม่ ๆ ผส่มผส่านค์วามร้้ท้�ม้ในปัจจุบัุน

ก็ส่ามารถึส่่งซึ่อุฟีต์พิ่าวเวอุร์อุอุกไปไดั้แล้ว ถึ้าผ้้ประกอุบุการ

อุตุส่าห้กรรมน้�รวมตวักนัให้แ้ขึ้ง็แรง แลว้ลอุงเจรจารว่มลงทนุ

กับุแพิ่ลตฟีอุร์มต่าง ๆ ท้�ฉายไปทั�วโลก ผลงานขึ้อุงค์นไทย 

ก็จะเผยแพิ่ร่ไปไดั้อุ้กไกล”

อ้ กห น่� งควัามีฝีันข้อง คุณ์ธ นัชีนอกจิากจิะส่ร้ า ง 

ผลงานดี้ ๆ ในชี่�อข้องอิ�กดีราซิลแล้วั เข้ายังพยายามี 

ส่ร้างบุคลากรเข้้าส่้่วังการ “ผมรับุงานส่อุนดั้วย เพ่ิ่�อุจะ 

ส่ร้างค์น ให้้เก่งขึ้้�น พิ่อุวันห้น้�งเขึ้าอุยากทำงาน ก็มาทำกับุเรา

ห้ร่อุถึ้าเราม้งานก็ให้้เขึ้าช่่วยทำไดั้ ค์นท้�เก่ง ยังไงก็ม้ค์นจ้าง  

ไม่ต้อุงกังวลเลยว่าจะตกงาน ห้ร่อุตอุนน้�เราเห็้นแล้วว่า

เอุไอุทำอุะไรไดั้ เราก็ใช่้ประโยช่น์จากเอุไอุต่อุยอุดังานไดั้  

อุาจจะให้้ เ อุ ไอุช่่ วย คิ์ดั เร่� อุ งราวแล้ ว เอุา ไปต่ อุยอุดั 

อุ้กทั�งเม่อุงไทยเป็นศ้นย์รวมขึ้อุงค์นเก่ง ถึ้าส่ร้างเม่อุงไทย 

เป็นฮัับุดั้านดิัจิทัลไดั้ แล้วไปดั้ลรายให้ญ่่จากต่างประเทศ  

เราจะไดั้งานเขึ้้ามาประเทศอุ้กมาก ส่ร้างค์วามเช่่�อุมั�นให้้กับุ 

ผ้้ประกอุบุการต่างช่าติในการตัดัส่ินใจเขึ้้ ามาลงทุน 

ในไทยผลักดัันให้้ เกิดัค์วามส่มบุ้รณ์ใน Ecosystem  

ขึ้อุงอุุตส่าห้กรรมดิัจิทัลในประเทศไดั้เป็นอุย่างดั้” คุณ์ธนัชี

กล่าวัทิุ�งทุ้าย

จากบุ้โอุไอุ 2 โค์รงการ โดัยเราลงทุนไปส่้งมาก กว่าท้�จะ 

ผลิตเกม Home Sweet Home อุอุกมาต้อุงใช่้เวลาประมาณ 

2 ปี เม่�อุทำเส่ร็จก็ค์่อุย ๆ ขึ้ายโปรดัักต์ ซึ่้�งเราต้อุงห้วัง

กำไร ถึ้าไม่ม้กำไรก็ต้อุงห้าผลงานให้ม่และต้อุงจ้างค์นทำ 

อุ้กเร่�อุย ๆ ถึ้าเรานำสิ่ทธุิประโยช่น์ท้�ไดั้รับุน้�ไปต่อุยอุดั 

ผลงานขึ้อุงเราไดั้ ก็จะก่อุให้้เกิดัประโยช่น์อุย่างส่้ง” 

Home Sweet Home ไดี้รับผลตอบรับดี้วัยดี้  

ส่ิทุธิป็ระโยชีน์ทุ้�ไดี้รับก่อให้เกิดีการต่อยอดีและนำไป็ส้่่ 

การส่ร้างผลงานใหมี่ ๆ โดียเมี่�อไมี่นานมีาน้�บริษัทุไดี้ออก 

โป็รเจิกต์ทุ้�ชี่�อวั่า Grandora เป็็นเกมีในโลกเส่มี่อนจิริง

ทุ้�ผ้้ เล่นมี้อิส่ระในการส่ร้างส่ิ�งต่าง ๆ ตามีจิินตนาการ 

ส่ร้างโลกข้องเกมีในแบบทุ้�ผ้้ เล่นใฝี�ฝีัน แล้วัแบ่งป็ัน 

ไอเดี้ยให้กับผ้้เล่นอ่�น ๆ เพ่�อให้ทุุกคนเข้้ามีาส่นุกส่นาน 

ในโลกทุ้�ส่ร้างข้่�น

คุณ์ธนัชี กล่าวัวั่า “Grandora จะเป็นเค์ร่�อุงม่อุท้�ทำให้้ 

ทุกค์นส่ร้างภาพิ่ท้�ตัวเอุงค์ิดัเอุาไว้อุอุกมาให้้ค์นอุ่�นเห้็น

ไดั้อุย่างน่ามหั้ศจรรย์เห้ม่อุนกับุไดั้เปิดักล่อุง Pandora  

อุย่างแน่นอุน”
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แวดวงบีโอไอ

บ่โอไอพรึ้อมขัับเคล่�อน้ยุที่ธิศาสํต์รึ์สํ่งเสํรึิมการึลงทีุ่น้เช่ิงรึุก 4 ปี (พ.ศ. 2567 – 2570) ขัาน้รึับน้โยบายรึัฐบาลใหม่ เพ่� อ 
บรึรึลุเป้าหมายการึเป็น้ฐาน้ผู้ลิต์ขัองอุต์สําหกรึรึมช่ั�น้น้ํารึะดิับโลก และเปล่�ยน้ผู้่าน้ปรึะเที่ศไที่ยสํ้่อุต์สําหกรึรึมยุคใหม่ เห็น้ไดิ้จิาก 
ภารึกิจิต์่าง ๆ ที่่�ไดิ้รึวบรึวมมาให้ทีุ่กที่่าน้ไดิ้ต์ิดิต์ามกัน้ ดิังน้่�

11 ตุลาค์ม 2566 
แถลงขั�าวผู้ลการื่ปัรื่ะชัมุค์ณะกรื่รื่มการื่สู่�งเสู่รื่มิการื่ลงทุน (บอรื่ด์บีโอไอ) ค์รื่ั�งที� 1/2566

น้ายน้ฤต์ม์ เที่อดิสํถี่รึศักดิิ� เลขัาธิิการึบ่โอไอ แถลงข�าวผลการปัระชุมค์ณะกรรมการ 
สุ�งเสุริมการลงทุน (บ็อร�ดบ็ีโอไอ) ณ บ็ีโอไอ สุำานักงานให้ญ� เม่�อวันที� 10 ตุลาค์ม 2566 
ภายุใต้รัฐ์บ็าล นายุเศิรษฐ์า ทวีสุิน นายุกรัฐ์มนตรี ซึึ่�งได้มอบ็ห้มายุให้้นายุปัานปัรียุ�  
พัห้ิทธุ์านุกร รองนายุกรัฐ์มนตรีและรัฐ์มนตรีว�าการกระทรวงการต�างปัระเทศิ  
ดำารงตำาแห้น�งปัระธุ์านบ็อร�ดบ็ีโอไอ 

โดยุผลการปัระชุมบี็โอไอมุ�งดึงลงทุน เพ่ั� อขับ็เค์ล่�อนยุุทธุ์ศิาสุตร�สุ�งเสุริมการลงทุน
เชิงรุกในระยุะ 4 ปีัข้างห้น้า (พั.ศิ. 2567 – 2570) ใน 5 กลุ�มอุตสุาห้กรรม
ยุุทธุ์ศิาสุตร� ได้แก� BCG ยุานยุนต�ไฟฟา้ อิเล็กทรอนิกสุ�ต้นนำ�าและอิเล็กทรอนิกสุ�
อัจฉริยุะ ดิจิทัลและสุร้างสุรรค์� และการตั�งศิ่นยุ�กลางธุ์ุรกิจระห้ว�างปัระเทศิในไทยุ 
เตรียุมออกมาตรการชุดให้ม� ผลักดัน 5 วาระสุำาค์ัญ เพ่ั� อเปัลี�ยุนผ�านปัระเทศิไทยุ 
ให้้ก้าวสุ่�การเป็ันฐ์านการผลิตของอุตสุาห้กรรมชั�นนำาระดับ็โลก พัร้อมอนุมัติสุ�งเสุริม 
การลงทุน 6 โค์รงการ ม่ลค์�าเงินลงทุนกว�า 41,000 ล้านบ็าท

18 - 24 กันยายน 2566 
รื่�วมค์ณะเดินทางกับนายกรัื่ฐมนตรีื่ และรัื่ฐมนตรีื่ว�าการื่กรื่ะทรื่วงการื่ค์ลังในการื่เย่อน 
นค์รื่นิวยอรื่์ก สู่หรื่ัฐอเมรื่ิกา

น้ายน้ฤต์ม์ เที่อดิสํถี่รึศักดิิ� เลขัาธิิการึบ่โอไอ ได้ร�วมค์ณะเดินทางกับ็น้ายเศรึษฐา ที่ว่สิํน้  
น้ายกรึฐัมน้ต์รึแ่ละรึฐัมน้ต์รึว่า่การึกรึะที่รึวงการึคลงั ในการเยุอ่นนค์รนวิยุอร�ก สุห้รฐั์อเมรกิา 
เพ่ั�อเข้าร�วมการปัระชุมสุมัชชาสุห้ปัระชาชาติสุมัยุสุามัญ (UN General Assembly: UNGA) 
ค์รั�งที� 78 และดำาเนินกิจกรรมชักจ่งการลงทุน โดยุเข้าพับ็กับ็ค์ณะผ่้บ็ริห้ารระดับ็สุ่งของบ็ริษัท
ยุักษ�ให้ญ�จากสุห้รัฐ์ฯ ไม�ว�าจะเป็ัน Microsoft, Google, Tesla และ SpaceX เพ่ั�อห้าร่อ 
ถงึโอกาสุในการขยุายุการลงทุนขนาดให้ญ�ที�มศีิกัยุภาพั เช�น การพััฒนาด้านโค์รงสุร้างพ่ั�นฐ์าน
ด้านดิจิทัล และการลงทุนในอุตสุาห้กรรมรถยุนต�ไฟฟา้ เป็ันต้น 

นอกจากนี� ค์ณะฯ ยุังได้เข้าร�วมการปัระชุมระห้ว�างนายุกรัฐ์มนตรีกับ็ผ่้บ็ริห้ารสุภาธุ์ุรกิจ
สุห้รัฐ์อเมริกาและอาเซีึ่ยุน (US-ASEAN Business Council: USABC) ห้อการค้์าสุห้รัฐ์อเมริกา 
(US Chamber of Commerce: USCC) และภาค์เอกชนสุห้รัฐ์ฯ เพ่ั�อร�วมห้าร่อปัระเด็นต�าง ๆ  
ที�มคี์วามสุำาค์ญัต�อการพััฒนาระบ็บ็นเิวศิทางธุ์รุกจิ (Business Ecosystem) ของปัระเทศิไทยุ 
โดยุเฉพัาะดา้นการท�องเที�ยุว พัลังงาน และการพััฒนาที�ยุั�งยุน่ รวมถงึไดร้�วมงานเลี�ยุงรบั็รอง 
ซึ่ึ�งนายุกรัฐ์มนตรีได้กล�าวปัาฐ์กถาเพ่ั�อแสุดงจุดยุ่นและนโยุบ็ายุด้านการพััฒนาเศิรษฐ์กิจของ
ปัระเทศิไทยุที�มุ�งเน้นการกระตุ้นและฟ้�นฟ่เศิรษฐ์กิจในระยุะเร�งด�วน พัร้อมไปักับ็การสุนับ็สุนุน
การลงทุนจากต�างปัระเทศิเพ่ั�อกระตุ้นการเติบ็โตของ GDP ในระยุะยุาว

ในการนี�เลขาธุ์ิการบ็ีโอไอยุังได้เข้าร�วมกิจกรรมการมอบ็นโยุบ็ายุแก�ทีมปัระเทศิไทยุ (Team 
Thailand) ในสุห้รัฐ์ฯ และการพับ็ปัะกบั็ชุมชนชาวไทยุในสุห้รัฐ์ฯ โดยุนายุกรัฐ์มนตรไีดเ้นน้ยุำ�าถงึ 
ค์วามสุำาค์ัญของการทำางานเป็ันทีม ที�จะช�วยุยุกระดับ็ค์วามร�วมม่อระห้ว�างปัระเทศิไทยุ
และสุห้รัฐ์ฯ ทั�งในด้านค์วามสุัมพัันธุ์�ทางการท่ต วัฒนธุ์รรม การค้์าและการลงทุน รวมถึง 
ค์วามร�วมม่อระห้ว�างห้น�วยุงานราชการในการด่แลค์วามเป็ันอยุ่�ของชุมชนชาวไทยุในสุห้รัฐ์ฯ 
อีกด้วยุ
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 เรื่่�อง | วิภาดา  จงปีัตนา

1 พฤศจิกายน 2566 
ตอ้นรื่บัค์ณะจาก JETRO Bangkok และ Japanese Chamber of Commerce 
(JCC)

น้ายน้ฤต์ม ์เที่อดิสํถ่ีรึศกัดิิ� เลขัาธิกิารึบโ่อไอ พัรอ้มด้วยุน้ายน้ฤช่า ฤชุ่พัน้ธิุ ์ที่่�ปรึกึษา 
ดิา้น้การึลงทุี่น้ และผ้่แทนจากกองสุ�งเสุริมการลงทุนจากต�างปัระเทศิให้ก้ารต้อนรับ็ 
ค์ณะจาก JETRO Bangkok และ Japanese Chamber of Commerce (JCC) 
นำาโดยุ Mr. Jun Kuroda (President of JETRO Bangkok and Chief ASEAN 
Representative) ณ บ็ีโอไอ สุำานักงานให้ญ�

โอกาสุนี�ทั�งสุองฝ่่ายุไดแ้ลกเปัลี�ยุนค์วามเห้น็ที�เกี�ยุวขอ้งกบั็นโยุบ็ายุและยุทุธุ์ศิาสุตร� 
การสุ�งเสุริมการลงทุนของบี็โอไอ รวมถึงทิศิทางและแนวโน้มการลงทุนจาก
อุตสุาห้กรรมที�มีศิักยุภาพัของญี�ปุ่ัน อาทิ อุตสุาห้กรรมยุานยุนต� พัลังงานสุะอาด 
และการสุนับ็สุนุนผ่้ผลิตชิ�นสุ�วนไทยุที�มีศิักยุภาพั ฯลฯ นอกจากนี� เลขาธิุ์การ 
บ็ีโอไอยัุงเน้นยุำ�าถึงการทำางานระห้ว�างบี็โอไอและทั�งสุองห้น�วยุงาน เพ่ั�อยุกระดับ็
ค์วามร�วมม่อด้านการลงทุน การอำานวยุค์วามสุะดวกแก�นักลงทุน และในมิติอ่�น ๆ  
ให้้ค์รอบ็ค์ลุมมากยุิ�งขึ�น

2 พฤศจิกายน 2566 
ต้อนรื่ับเลขัานุการื่รื่ัฐมนตรื่ีว�าการื่กรื่ะทรื่วงพาณิชัย์ ผู้่้ว�ารื่าชัการื่จังหวัด
หนองค์าย ปัรื่ะธานหอการื่ค์้าและสู่ภาอุตสู่าหกรื่รื่มจังหวัดหนองค์าย และ 
ค์ณะนักธุรื่กิจจากมณฑลกุ้ยโจว สู่าธารื่ณรื่ัฐปัรื่ะชัาชันจีน

นายนฤชา ฤชุพันธิุ์ ที่่�ปีรึกษาด้านการลงทีุ่น บั่โอไอ ให้้การต้อนรับ็เลขานุการ
รัฐ์มนตรีว�าการกระทรวงพัาณิชยุ� ผ่้ว�าราชการจังห้วัดห้นองค์ายุ ปัระธุ์าน
ห้อการค้์าและสุภาอุตสุาห้กรรมจังห้วัดห้นองค์ายุ และค์ณะนักธุุ์รกิจและ 
ผ้่ปัระกอบ็การของมณฑลกุยุ้โจว (Guizhou Business Group) สุาธุ์ารณรัฐ์
ปัระชาชนจีน เพ่ั�อห้าร่อถึงโอกาสุและล่�ทางการค์้าและการลงทุน แลกเปัลี�ยุน 
ข้อม่ลในปัระเด็นที�เกี�ยุวข้องกับ็การผลักดันศิักยุภาพัเชิงพ่ั�นที�ของจังห้วัด
ห้นองค์ายุให้้เป็ันปัระต่การค้์า อีกทั�งผลักดันให้้เป็ันศิ่นยุ�กลางในการ 
เช่�อมโยุงการค้์าและการลงทุนระห้ว�างไทยุกับ็จีน ผ�านเสุ้นทางการขนสุ�ง 
ระบ็บ็ราง 

โดยุทุกฝ่่ายุได้ร�วมถามตอบ็ข้อซึ่ักถามซึึ่�งเป็ันปัระโยุชน�ในค์วามร�วมม่อ 
ระห้ว�างกันในอนาค์ต ณ บ็ีโอไอ สุำานักงานให้ญ�

18 ตุลาค์ม 2566 
ลงนาม MOU เพ่� อสู่�งเสู่รื่ิมวิสู่าหกิจขันาดกลางและขันาดย�อม (SMEs) 
กรื่ะชัับค์วามสู่ัมพันธ์ทางเศรื่ษฐกิจกับปัรื่ะเทศญี�ปัุ�น

น้ายวิรึัต์น้์ ธิัช่ศฤงคารึสํกุล รึองเลขัาธิิการึบ่โอไอ พัร้อมด้วยุน้ายคิช่ิโมโต์ะ 
ช่้เฮ ผู้้้ว่ารึาช่การึจิังหวัดิวากายามะ ปรึะเที่ศญี่่�ปุ�น้ ลงนามบ็ันทึกค์วามเข้าใจ
ร�วมกัน (MOU) เพ่ั�อสุ�งเสุริมวิสุาห้กิจขนาดกลางและขนาดยุ�อม (SMEs)  
รวมไปัถึงการแลกเปัลี�ยุนข้อม่ลระห้ว�างนักลงทุนจากจังห้วัดวากายุามะ 
ปัระเทศิญี�ปุ่ัน ณ บ็ีโอไอ สุำานักงานให้ญ� 
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เรื่่�อง | ธิรรมรัตน์ รัตนพันธิ์ปัรื่ะกาศใหม�บีโอไอ

บีโีอไอมปีระกัาศส่่งเส่รมิกัารลงทุนุออกัมาหลายฉบีบัีในชว่งทุี�ผา่นมา จิงึขอรวบีรวมประกัาศทีุ�นา่ส่นใจิและเป็นประโยชนแ์ก่ัผู้อ่าน ดิงันี�

ปีระกาศคณะกรรมการ
ส่งเสริมการลงทีุ่น ที่่� 

12/2566
ลงวันที่่� 

3 ต์ุลาคม 2566

เร่ื่�อง หลักเกณฑ์และเง่�อนไขัการื่สู่�งเสู่รื่ิมการื่ลงทุนในกิจการื่พัฒนาซอฟต์แวรื่์ แพลตฟอรื่์ม  
เพ่�อให้บริื่การื่ดจิทิลั หรื่อ่ดจิทิลัค์อนเทนต ์เพ่ั�อให้เ้กดิค์วามชดัเจนในการสุ�งเสุริมการลงทนุกจิการพััฒนา
ซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต� ตามปัระกาศิค์ณะกรรมการสุ�งเสุริม 
การลงทุน ที� สุ. 4/2564 ลงวันที� 16 กันยุายุน 2564 เร่�อง การปัรับ็ปัรุงการสุ�งเสุริมการลงทุน
อุตสุาห้กรรมดิจิทัล และที� 9/2565 ลงวันที� 8 ธุ์ันวาค์ม 2565 เร่�อง มาตรการสุ�งเสุริมการลงทุน
อุตสุาห้กรรมที�มีค์วามสุำาค์ัญต�อการพััฒนาปัระเทศิ จึงสุรุปัการใช้สุิทธิุ์และปัระโยุชน�ยุกเว้นภาษีเงินได้
นิติบ็ุค์ค์ลของกิจการดังกล�าวไว้ดังต�อไปันี� 

ศึกษารายละเอ่ยดเพิ�มเติม คลิก

รายุได้ที�ได้รับ็ยุกเว้นภาษีเงินได้นิติบ็ุค์ค์ลต้องเปั็นรายุได้ที�เกิดจากการจำาห้น�ายุ ห้ร่อการให้้บ็ริการ
อันเป็ันผลงานที�เกี�ยุวข้องโดยุตรงกับ็การพััฒนาซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อ 
ดิจิทัลค์อนเทนต�ที�ได้รับ็การสุ�งเสุริม ดังนี� 

• รายุได้ที�เกิดจากการพััฒนา ตลอดจนการติดตั�ง การทดสุอบ็ การปัรับ็ปัรุง และการบ็ำารุงรักษา
ซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต�ที�พััฒนาในโค์รงการ

• รายุได้จากการจำาห้น�ายุซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั� อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต� 
ที�พััฒนาในโค์รงการ 

• รายุได้จากค์�าลิขสิุทธุ์ิ� (License Fee) เพ่ั�อใช้ซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล
ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต�ที�พััฒนาในโค์รงการ

• รายุได้จากค์�าสุมาชิก (Subscription Fee) เพ่ั�อใช้ซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล
ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต�ที�พััฒนาในโค์รงการ 

• รายุได้จากการใช้งานเปั็นรายุค์รั�ง (Pay per Use) เพ่ั�อใช้ซึ่อฟต�แวร� ห้ร่อแพัลตฟอร�มเพ่ั�อ
ให้้บ็ริการดิจิทัล ที�พััฒนาในโค์รงการ 

• รายุได้จากการขายุ Feature/Function เพิั�มเติมในแอปัพัลิเค์ชัน (In-App Purchase) 
ที�พััฒนาในโค์รงการ 

• รายุได้โดยุตรงที�เกิดจากการใช้บ็ริการแพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล (Usage Fee) ที�พััฒนา
ในโค์รงการ เช�น รายุได้จากการใช้แพัลตฟอร�มในการทดสุอบ็ซึ่อฟต�แวร� รายุได้จากการใช้
แพัลตฟอร�มในการวิเค์ราะห้�ข้อม่ล เป็ันต้น

• สุ�วนแบ็�งรายุได้ (Revenue Sharing) ที�เกิดขึ�นจากค์�าพััฒนาห้ร่อการเช�าใช้ ซึ่อฟต�แวร� ห้ร่อ
ดิจิทัลค์อนเทนต� ตามสุัญญา 

• รายุได้จากค์�าโฆษณาที�ปัรากฏอยุ่�ในซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อดิจิทัล
ค์อนเทนต�ที�พััฒนาในโค์รงการ

ทั�งนี� ในรอบ็ปีับ็ัญชีที�ขอใช้สุิทธุ์ิและปัระโยุชน�ยุกเว้นภาษีเงินได้นิติบ็ุค์ค์ลจะต้องมีเงินลงทุนขั�นตำ�า 
ค์รบ็ถ้วนตามเง่�อนไขของโค์รงการ และในกรณีเป็ันโค์รงการที�พััฒนาเพิั� มเติมจากซึ่อฟต�แวร� 
แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้้บ็รกิารดจิทิลั ห้รอ่ดจิทิลัค์อนเทนต�ที�มอียุ่�เดมิ วนัที�เริ�มมรีายุไดค้์รั�งแรกของโค์รงการ 
จะนบั็จากวนัที�ไดจ้ำาห้น�ายุห้รอ่ให้บ้็รกิารซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�มเพ่ั�อให้บ้็ริการดจิทิลั ห้รอ่ดจิทิลัค์อนเทนต�
ที�มีการพััฒนาเพิั�มเติมตามที�ระบ็ุไว้ในโค์รงการแล้ว 

รายุได้ที�ไม�สุามารถขอใช้สุิทธุ์ิและปัระโยุชน�ยุกเว้นภาษีเงินได้นิติบ็ุค์ค์ล มีดังนี� 
• รายุได้ที�อยุ่�ในร่ปัแบ็บ็ของค์�านายุห้น้าห้ร่อตัวกลาง (Commission) 
• รายุได้ห้ร่อสุ�วนแบ็�งจากค์�าบ็ริการและค์�าใช้จ�ายุที�ไม�เกี�ยุวข้องกับ็ซึ่อฟต�แวร� แพัลตฟอร�ม 

เพ่ั� อให้้บ็ริการดิจิทัล ห้ร่อดิจิทัลค์อนเทนต�ที�พััฒนาในโค์รงการโดยุตรง เช�น ค์�าที�ปัรึกษา  
ค์�าจัดห้าฮาร�ดแวร� รายุได้จากการจำาห้น�ายุสิุนค้์าและบ็ริการ ทั�งค์า้สุ�งและค้์าปัลีก ค์�าขนสุ�ง เป็ันต้น
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แบบสำรวจ
ความพ�งพอใจผู�อ�าน

สแกน QR Code 
เพ�่อทำแบบสำรวจ

ป� 2566
คลิก

https://docs.google.com/forms/d/1_gcfHto7ZN-angvV8iIrtx2GDEy9gWeYVYQHAtt6eJI/viewform?edit_requested=true


SHANGHAI
BEIJING
GUANGZHOU
TAIPEI
TOKYO
OSAKA

SEOUL
MUMBAI
NEW YORK
LOS ANGELES
FRANKFURT
PARIS

STOCKHOLM
SYDNEY
HANOI
JAKARTA

สำนักงานในตางประเทศ

สำนักงานคณะกรรมการสงเสริมการลงทุน
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 1 (เชียงใหม)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 2 (นครราชสีมา)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 3 (ขอนแกน)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 4 (ชลบุรี)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 5 (สงขลา)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 6 (สุราษฎรธานี)
ศูนยเศรษฐกิจการลงทุนภาคที่ 7 (พิษณุโลก)

สำนักงานในประเทศไทย

ศูนยประสานการบริการดานการลงทุน
ศูนยบริการวีซาและใบอนุญาตทำงาน

สำนักงานบีโอไอในประเทศและตางประเทศ

หนวยงานบริการอื่นๆ

https://www.boi.go.th/index.php?page=index&language=th
https://www.boi.go.th/index.php?page=index&language=th
http://osos.boi.go.th/
https://www.boi.go.th/index.php?page=oversea_office_
http://chiangmai.boi.go.th
http://korat.boi.go.th
http://khonkaen.boi.go.th
http://chonburi.boi.go.th
http://hatyai.boi.go.th
http://surat.boi.go.th
http://phitsanulok.boi.go.th
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